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ABSTRAK

Mewabahnya virus corona di Indonesia saat ini membuat Pemerintah
melakukan beberapa kebijakan untuk memutus rantai penyebaran virus ini. Salah
satu kebijakan dalam bidang pendidikan yang dilakukan pemerintah yaitu mengenai
pembelajaran daring atau pembelajaran jarak jauh yang dilaksanakan selama masa
pandemi covid 19. Kebijakan pembelajaran jarak jauh ini mengharuskan merubah
kebiasaan serta prilaku guru dan siswa selama ini. Pendidik yang awalnya
menggunakan metode pembelajaran konvensional Kkini harus merubah metode
pembelajaran yang digunakan agar kegiatan pembelajaran tetap berjalan.
Permasalahan yang terjadi saat ini dialami oleh Madrasah Aliyah lhyaul Ulum
merupakan sekolah swasta yang memiliki jumlah sebanyak 239 siswa dan 41
pengajar, dalam kegiatan proses belajar mengajar saat ini masih menggunakan
metode pembelajaran konvensional. Dengan keadaan dimana wabah pandemi covid
19 yang dialami Indonesia, sector Pendidikan harus mengikuti kebijakan
pemerintah dengan menggunakan pembelajaran daring atau pembelajaran jarak
jauh.

Metode yang digunakan untuk menyelesaikan permasalahan yang dialami
oleh Madrasah Aliyah Ihyaul Ulum adalah melakukan perancangan E-learning
untuk bisa membantu proses belajar mengajar agar nantinya pembelajaran jarak
jauh yang akan dilakukan oleh Madrasah Aliyah lhyaul Ulum bisa dilakukan
dengan bantuan sistem E-learning.

Hasil Penelitian aplikasi E-learning ini meliputi data siswa, data guru,
download file ataupun upload file materi pembelajaran, serta simulasi ujian online
yang dilengkapi dengan waktu pengerjaan dapat diikuti oleh siswa. Selanjutnya
melakukan perancangan database, user interface atau GUI, dan kemudian
melakukan proses penulisan kode. Bahasa pemrograman yang digunakan adalah
PHP dengan database MySQL dan editornya Sublime Text.

Kata Kunci : E-learning, MySQL, pembelajaran jarak jauh, PHP.
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