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Abstrak 
 

Penerimaan tenaga kerja lulusan sekolah kejuruan 

sebenarnya banyak diminati oleh banyak perusahaan yang 

berkembang di Indonesia. Namun informasi lowongan pekerjaan 

yang diterima sekolah menengah kejuruan sering mengalami 

kendala ketertinggalan informasi dan kemudian berakhir sia-sia.  

Bursa Kerja Khusus (BKK) yang dimiliki oleh SMK 

Sejahtera Surabaya, sebagai unit pelaksana pelayanan informasi 

lowongan pekerjaan, pelaksana pemasaran, penyaluran dan 

penempatan tenaga kerja bagi para alumni SMK Sejahtera Surabaya 

kurang efektif dan informatif. Hal ini terlihat dari sedikitnya lulusan 

yang mengetahui informasi lowongan pekerjaan yang ada di BKK 

SMK Sejahtera Surabaya. 

 Sistem informasi ini berbasis web dengan menggunakan 

PHP dan MySQL sebagai database, sistem ini di rancang agar 

mudah di gunakan oleh user maupun admin baik dalam segi interface 

maupun cara penggunaanya, sehingga tidak memunculkan kesulitan 

bagi user maupun admin. 

 

Kata kunci : bursa kerja khusus, sistem informasi, SMK. 
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