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ABSTRAK 

 

Puskesmas Banyuanyar kecamatan Sampang mempunyai kegiatan rutin 

yang selalu dilaksanakan yaitu imunisasi bayi. Penyebar luasan informasi kegiatan 

imunisasi bayi di kelurahan Banyuanyar masih konvensional yaitu menyebar 

luaskan informasi  melalui surat edaran atau undangan. Penyebar luasan informasi 

yang manual ini memiliki beberapa kekurangan diantaranya membutuhkan waktu 

yang lama dan resiko hilangnya informasi kegiatan dan data  karena disimpan dan 

dicetak dalam bentuk kertas. Oleh karena itu dibutuhkan sistem informasi 

penjadwalan imunisasi bayi yang bisa mengatasi permasalahan tersebut. Selain itu 

sistem perlu ditambahkan fitur kirim Email untuk menginformasikan jadwal 

imunisasi ke orang tua bayi.    

Skripsi ini bertujuan untuk menghasilkan sistem informasi imunisasi bayi 

dengan fitur kirim Email. Dengan sistem ini kader imunisasi bisa memasukkan data 

imunisasi bayi ke dalam sistem secara langsung. Adanya fitur kirim Email ini, kader 

imunisasi bisa menginformasikan jadwal imunisasi bayi kepada semua orang tua 

bayi dengan tujuan untuk mengingatkan pelaksanaan imunisasi yang akan 

dilaksanakan di kelurahan Banyuanyar. Sistem imunisasi bayi ini dibuat 

menggunakan metode waterfall.  Tahapan dalam metode dimulai dari analisis, 

perancangan, koding, pengujian, dan terakhir implementasi sistem. Sistem 

informasi ini dibuat menggunakan bahasa pemrograman Visual Basic dan database 

yang digunakan adalah Mysql. Sedangkan fitur kirim Email menggunakan bahasa 

pemrograman Visual Basic yang dikoneksikan ke server Email.   

Dengan adanya sistem imunisasi bayi dengan fitur kirim Email ini 

diharapkan bisa membantu kelancaran proses imunisasi di Puskesmas Banyuanyar. 

Pencatatan imunisasi yang sebelumnya manual bisa dicatat secara langsung dengan 

sistem ini.  

 

Kata kunci : Imunisasi Bayi, Sistem Informasi, Electronic Mail. 
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ABSTRACT 

 

Puskesmas Banyuanyar Sampang Subdistrict has a routine activity that is 

always carried out ie immunization of infants. Disseminating information about 

infant immunization activities in the village of Banyuanyar is still conventional 

namely spreading the expanded information through circular letters or 

invitations. Dissemination of information that this manual has some disadvantages 

of it takes a long time and risk of loss of information activities and data because it 

is stored and printed in the form of paper. Therefore, it takes a baby immunization 

information system that can overcome the problem. In addition the system needs to 

be added the Send Email feature to inform the immunization schedule to the baby 

parents. 

This thesis aims to produce baby immunization information system with 

send Emailfeature. With this system immunization cadres can insert the 

immunisation data into the system directly.  In the presence of this Email feature, 

immunization cadres can inform all parents of infants with the aim to remind the 

implementation of immunizations that will be implemented in the village of 

Banyuanyar. This baby immunization system is made using waterfall 

method. Stages in methods are initiated from analysis, design, coding, testing, and 

last system implementation. This information system is created using the Visual 

Basic programming language and the database used is Mysql. While the 

Send email feature Uses the Visual Basic programming language that Is connected 

to the email server.  

With the baby immunization system with the Send Email feature is expected 

to help the smooth immunization process in the Puskesmas Banyuanyar. Pre-

existing immunisation recordings can be recorded directly with this system. 

  

Keywords : Baby Immunization, information systems, Electronic Mail. 
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