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ABSTRAK 

 

Publikasi event merupakan tahapan yang penting dalam proses 

penyelenggaraan suatu event, karena tolak ukur keberhasilan penyelenggaraan 

suatu event dapat dilihat dari jumlah peserta yang hadir sesuai dengan target yang 

diinginkan. Media yang umum digunakan untuk melakukan publikasi event saat ini 

adalah media sosial, namun website juga memiliki potensi untuk dijadikan sebagai 

media publikasi event karena dapat memenuhi fitur-fitur yang tidak disediakan oleh 

media sosial seperti publikasi tiket event, pencarian event, serta pendaftaran peserta 

pada suatu event. 

Skripsi ini dibuat bertujuan untuk merancang dan membangun sebuah 

aplikasi yang dapat membantu Penyelenggara untuk melakukan publikasi event dan 

membantu Peserta untuk melakukan pencarian dan pendaftaran pada event yang 

diinginkan. 

Aplikasi Marketplace Event telah dirancang menggunakan pendekatan 

ICONIX Process dan berhasil dibangun menggunakan framework Laravel dan Vue.  

Aplikasi memiliki tiga hak akses pengguna yaitu Admin, Penyelenggara, Peserta. 

Admin memiliki fitur Persetujuan Event dan Verifikasi Pembayaran. 

Penyelenggara memiliki fitur Pengelolaan Event (Buat, Lihat, Edit, Hapus), 

Pengelolaan Tiket (Buat, Lihat, Edit, Hapus), Mempublikasikan Event, Verifikasi 

Tiket Peserta, dan Cetak Laporan Penjualan. Peserta memiliki fitur Pencarian 

Event, Lihat Detail Event, Pengelolaan Wishlist (Tambah, Lihat, Hapus), 

Pendaftaran Peserta pada Event, Pembelian Tiket, Checkout Pembelian, Lihat 

Transaksi, Konfirmasi Pembayaran, Lihat Tiket Transaksi, serta Cetak Tiket. Hasil 

pengujian yang dilakukan menggunakan metode black box menunjukkan bahwa 

luaran dari masing-masing fitur sudah sesuai dengan hasil yang diharapkan. 
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ABSTRACT 

Event Publication is an important stage in the process of organizing an 

event, because the benchmark of the success of organizing an event can be seen 

from the number of participants who attend in accordance with the desired target. 

The media commonly used to publish events at this time is social media, but website 

also has the potential to be used as an event publication media because it can fulfill 

features that not provided by social media such as event ticket publication, event 

search, and participant registration on an event. 

This thesis was made aiming to design and develop an application that can 

helps Organizers to publish events and helps Participants to search and register for 

the desired event. 

The Marketplace Event application has been designed using the ICONIX 

Process approach and was successfully built using the Laravel and Vue 

frameworks. The application has three user access rights namely Admin, Organizer, 

Participant. Admins have features such as Event Approval and Payment 

Verification features. Organizer have features such as Event Management (Create, 

View, Edit, and Delete), Ticket Management (Create, View, Edit, and Delete), 

Publish Events, Participant Ticket Verification, and Print Sales Reports. 

Participants have features such as Event Search, View Event Details, Manage 

Wishlist (Add, View, and Delete), Participant Registration on an Event, Ticket 

Purchase, Purchase Checkout, View Transaction, Payment Confirmation, View 

Transaction Ticket, and Print Ticket. The results of tests conducted using black box 

method shows that the output of each feature is in accordance with the expected 

results. 
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