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Judul : SISTEM INFORMASI MANAGEMEN ASET    

  BARANG MILIK NEGARA (BMN) BERBASIS  

  WEBSITE DI STASIUN KARANTINA PERTANIAN     

   KELAS II BANGKALAN 

Pembimbing 1 : Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom. 

Pembimbing 2 : Siti Mukaromah, S.Kom, M.Kom 

ABSTRAK 
 

Stasiun Karantina Pertanian Kelas II Bangkalan merupakan instansi pemerintahan 

yang memiliki tugas pokok melaksanakan kegiatan operasional perkarantinaan 

hewan dan tumbuhan, serta pengawasan keamanan hayati hewani dan nabati 

dengan SOP yang telah ditentukan oleh pemerintah pusat. Permasalahan yang 

terjadi dalam menyimpan data barang aset dan data peminjam barang aset, banyak 

data yang hilang dan tidak bisa dipertanggung jawabkan didepan pimpinan. Oleh 

sebab itu perlu dibuat sebuah sistem atau aplikasi, yang bertujuan untuk mengatasi 

masalah tersebut dan menambah efektitifitas dalam pekerjaan dan mendigitalisasi 

sistem dalam perusahaan agar tidak terjadi ketimpangan diera teknologi. Tahap 

pertama untuk membuat aplikasi ini adalah dengan wawancara dengan pihak yang 

bersangkutan. Dari hasil wawancara tersebut pihak perusahaan menginginkan 

sebuah website dengan fitur yang dapat memanajemen aset barang, pinjam aset 

barang, perawatan aset barang, pindah barang, dan membuat laporan agar bisa 

langsung dilaporkan kepimpinan perusahaan. Metode yang digunakan dalam 

pengembangan web tersebut sediri adalah dengan model waterfall, dengan 

beberapa tahapan yang digunakan seperti analisis, desain, implementasi, dan 

testing. Web tersebut dirancang dengan menggunakan Use Case, Squence diagram, 

conceptual data model, physical data model dan mockup. Kemudian aplikasi web 

ini disusun mengunakan bahasa pemrograman web berupa CI framework dan PHP 

dengan menggunakan basis data MySQL. Setelah aplikasi web ini selesai, 

kemudian akan diuji dengan menggunakan pendekatan blackbox. Hasil dari 

penelitian ini berupa website online manajemen aset barang untuk mengatur dan 

memudahkan dalam menyimpan data barang aset agar tidak mudah hilang dan 

dapat dipertanggung jawabkan didepan pimpinan. Serta memiliki beberapa fitur 

yang berbeda dari website manajemen aset lainnya yaitu pinjam aset barang dan 

perawatan aset barang. 
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Title               : ASSET MANAGEMENT INFORMATION SYSTEM     

                   STATE-OWNED GOODS (BMN) BASED WEBSITE    

                   (CASE STUDY: QUARANTINE STATION      

                   BANGKALAN CLASS II AGRICULTURE) 

Advisor 1 : Nur Cahyo Wibowo, S.Kom, M.Kom. 

Advisor 2 : Siti Mukaromah, S.Kom, M.Kom 

ABSTRACT 
 

 The Bangkalan Class II Agricultural Quarantine Station is a government 
agency that has the main task of carrying out operational activities of animal and 
plant quarantine, as well as supervision of animal anrfd vegetable biological safety 
with SOPs that have been determined by the central government. Problems that 
occur in storing asset data and asset borrower data, a lot of data is lost and cannot 
be accounted for in front of the leadership. Therefore, it is necessary to create a 
system or application, which aims to overcome these problems and increase the 
effectiveness of work and digitize systems within the company so that there is no 
inequality in the technological era. The first stage to create this application is to 
interview with the party concerned. From the results of the interview, the company 
wanted a website with features that can manage goods assets, borrow goods assets, 
patent goods assets, move goods, and make reports so that they can be directly 
reported to the company leadership. The method used in web development itself is 
the waterfall model, with several stages used such as analysis, design, 
implementation, and testing. The web is designed using Use Case, sequence 
diagrams, conceptual data models, physical data models, and mockups. Then this 
web application is compiled using a web programming language in the form of a 
CI framework and PHP using a MySQL database. After this web application is 
complete, it will then be tested using a black-box approach. The results of this study 
are in the form of the website and mobile applications to organize and make it 
easier to store asset data so that they are not easily lost and can be accounted for 
in front of the leadership.  
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