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Judul : “Rancang Bangun Alat Tempat Sampah Pintar 

Menggunakan Metode Logika Fuzzy Berbasis IOT 

(Internet Of Things )”. 

Penulis : Alaika Rochmad (1434010192) 

Dosen Pembimbing 1 : Dr. Basuki Rahmat, S.Si, MT5 

Dosen Pembimbing 2 : Wahyu SJ Saputra, S.Kom, M.Kom 
 

 
 

ABSTRAK 

 

Tempat sampah merupakan objek yang sering berada disekitar kita. Membuang 

sampah sembarangan, tempat sampah yang overload dan tempat sampah yang 

mengeluarkan bau sangat menyengat adalah masalah yang sering kita temui pada 

tempat sampah. Manfaat yang lain adalah untuk membuat masyarakat sadar akan 

pentingnya kesehatan dengan membuang sampah pada tempatnya. 

 
Tugas akhir ini dibuat berbasis IOT (Internet Of Things) dengan menggunakan 

mikrokontroller Arduino, sensor ultrasonic HC-SR04, motor servo penutup tempat 

sampah ini akan membuka secara otomatis. Dan dilengkapi dengan sensor pendeteksi 

bau sampah menggunakan sensor gas MQ-4 yang bertugas memonitoring kadar gas 

hasil dari penguraian limbah perumahan yaitu limbah organik. Hasil gas yang 

dihasilkan dari penguraian limbah organik adalah Methana yang sangat berbahaya bagi 

kesehatan manusia. 

 
Memanfaatkan modul ESP8266 NodeMCU untuk terhubung ke jaringan internet 

sebagai media monitor kondisi tempat sampah oleh cleaning service berupa volume 

sampah dan monitoring jika tempat sampah sudah mengeluarkan bau yang tidak sedap 

yang dihasilkan dari penguraian sampah organic yaitu Methana. Bermanfaat agar lebih 

praktis, higenis dan kegiatan membuang sampah pada tempatnya menjadi lebih 

menarik. Solusi untuk mengatasi masalah tersebut penulis merancang sebuah sistem 

yang mampu membuat keputusan untuk melakukan deteksi volume sampah dan deteksi 

bau sampah yang di butuhkan untuk mengambil keputusan dan mengirimkan notifikasi. 

Metode yang digunakan untuk pengambilan keputusan menggunakan logika fuzzy agar 

menyerupai keputusan manusia. 

 
Keywords : Logika Fuzzy, IOT, Kotak Sampah Pintar, Mikrokontroler, Sensor MQ- 
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