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ABSTRAK
Cerita rakyat adalah suatu kisah atau legenda tentang asal mula suatu daerah yang
berasal dan berkembang di suatu masyasrakat. Penyampaian cerita ini melalui verbal dan telah
diwariskan secara turun temurun. Namun, perkembangan dan perubahan zaman seiring waktu
membuat beberapa tradisi di Indonesia mulai menghilang satu per satu salah satunya adalah

cerita rakyat ini.

Metode yang digunakan adalah metode penelitian kualitatif dan kuantitatif, berdasarkan
data yang telah diperoleh peneliti menemukan bahwa cerita rakyat ini memang sudah pudar di
kalangan remaja, karena itu perancangan ini akan mengenalkan kembali sebuah cerita rakyat

dengan menggunakan media yang baru.

Berdasarkan analisis hasil wawancara, hasil kuesioner, dan hasil analisis SW+1H
ditemukanlah sebuah sintesa data yang dijadikan salah satu poin dalam suatu bagan dalam

membentuk sebuah keyword.

Media utama yang akan digunakan adalah buku komik, media ini digunakan karena
pembaca dapat mengetahui jalan cerita secara detail karena narasi cerita terwakilkan dalam
setiap visual yang ada. Tujuan lain dari komik adalah sebagai upaya agar cerita rakyat ini tidak
tergerus oleh zaman dan menghilang begitu saja. Semoga dengan adanya perancangan buku
komik ini dapat melestarikan cerita rakyat di kalangan remaja sebagai upaya melestarikan

budaya Indonesia.

Kata kunci: cerita rakyat, Komik, Surabaya.



ABSTRACT

Folklore is a story or legend about the origin of an area that originates and develops in a
society. This story is conveyed verbally and has been passed down from generation to generation.
However, the development and changing times over time have made several traditions in

Indonesia begin to disappear one by one, one of which is this folklore.

The method used is a qualitative and quantitative research method, based on the data that
has been obtained, the researcher found that this folklore has faded among teenagers, therefore

this design will reintroduce a folklore using new media.

Based on the analysis of the interview results, the results of the questionnaire, and the
results of the SW + 1H analysis, a synthesis of data was found which was used as one of the

points in a chart in forming a keyword.

The main media that will be used is comic books, this media is used because the reader
can know the storyline in detail because the story narrative is represented in every visual.
Another purpose of comics is as an effort so that this folklore is not eroded by the times and just
disappears. Hopefully with the design of this comic book, it can preserve folklore among

teenagers as an effort to preserve Indonesian culture.

Keywords: folklore, comics, Surabaya.
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