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ABSTRAK 

 

Di tengah transformasi digital yang terus berkembang, 

kebutuhan akan sistem manajemen aset yang efektif menjadi sangat 

penting bagi perusahaan dalam menjaga kinerja operasional dan 

efisiensi sumber daya. Salah satu pendekatan untuk menjawab 

tantangan tersebut adalah dengan membangun sistem berbasis teknologi 

informasi yang mampu memusatkan dan mengelola data aset secara 

terintegrasi. Berdasarkan urgensi tersebut, kegiatan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) di PT. Sucofindo dilaksanakan dengan fokus utama 

pada pengembangan website IT Asset Management yang bertujuan 

untuk mendukung proses pelacakan, pemeliharaan, dan inventarisasi 

aset perusahaan secara optimal. 

Praktik Kerja Lapangan ini memanfaatkan framework Laravel 

serta perangkat lunak open source Snipe-IT dalam perancangannya. 

Laravel dipilih karena mendukung pengembangan aplikasi modern 

dengan struktur yang efisien dan fleksibel, sedangkan Snipe-IT 

digunakan karena kemampuannya dalam menangani berbagai 

komponen manajemen aset secara spesifik. Pengembangan sistem 

mencakup berbagai tahapan, mulai dari identifikasi kebutuhan dan 

konfigurasi teknis, eksplorasi teknologi, pembersihan dan integrasi data, 

hingga penyesuaian antarmuka pengguna. Fitur utama yang berhasil 

dikembangkan dalam sistem meliputi manajemen aset, lisensi, 

pengguna, aksesori, serta fitur tambahan seperti custom field, status 

label, dan mekanisme impor data yang dirancang untuk mendukung 

fleksibilitas serta skalabilitas sistem. 

Hasil akhir dari Praktik Kerja Lapangan ini berupa website IT 

Asset Management yang mampu memberikan kemudahan bagi PT. 

Sucofindo dalam mengelola data aset secara efisien, akurat, dan real-

time. Selain meningkatkan efisiensi operasional, sistem ini juga 

diharapkan menjadi fondasi bagi pengembangan sistem serupa di masa 

mendatang, sekaligus sebagai kontribusi nyata dalam penguatan sistem 

informasi perusahaan melalui pemanfaatan teknologi open source dan 

praktik pengembangan perangkat lunak yang baik. 

 

Kata Kunci: IT Asset Management, Laravel, Snipe-IT, manajemen aset, 

pengembangan aplikasi web, sistem informasi. 
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dapat menyelesaikan kegiatan praktik kerja lapangan dan 

menyelesaikan laporan dengan judul “Pengembangan Website IT Asset 

Managament pada Perusahaan/Instansi PT.SUCOFINDO”. Laporan ini 

disusun berdasarkan kegiatan yang telah dilaksanakan selama kerja 

praktik di PT. Sucofindo. 
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memberikan kontribusi nyata dalam mendukung sistem manajemen aset 
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Praktek Kerja Lapangan ini. 

7. Untuk diri saya sendiri yang sudah berjuang dan berusaha dalam 

pelaksanaan Praktik Kerja Lapangan ini dan juga sudah 

menyelesaikan Laporan Praktik Kerja Lapangan ini dengan baik. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih memiliki 

kekurangan. Oleh karena itu, penulis sangat mengharapkan kritik dan 

saran yang membangun dari para pembaca untuk penyempurnaan 

laporan di masa mendatang. Semoga laporan Praktik kerja lapangan ini 

dapatmemberikan manfaat bagi semua pihak, terutama bagi penulis 
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