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ABSTRAK 

Program Praktek Kerja Lapangan (PKL) merupakan bentuk implementasi 

pembelajaran berbasis pengalaman yang bertujuan untuk mengembangkan 

kompetensi mahasiswa di dunia kerja nyata. Dalam kegiatan ini, penulis 

melaksanakan PKL selama satu bulan efektif sebagai Fullstack Web Developer di 

PT. Imersa Solusi Teknologi. Perusahaan ini merupakan startup yang bergerak di 

bidang pengembangan sistem informasi, layanan digital, dan konsultasi teknologi. 

Selama masa PKL, penulis merancang dan membangun sistem manajemen magang 

berbasis web untuk mendukung proses digitalisasi pengelolaan peserta magang. 

Sistem yang dikembangkan mencakup fitur pendaftaran peserta, pengelolaan profil, 

pengajuan lamaran, logbook harian, tugas, laporan akhir, dan sertifikat. Teknologi 

yang digunakan antara lain Laravel sebagai backend dan TailwindCSS sebagai 

frontend dengan pola arsitektur Model-View-Controller (MVC). Sistem ini juga 

dilengkapi fitur keamanan seperti validasi input, middleware, dan proteksi terhadap 

XSS, CSRF, serta SQL Injection. Melalui kegiatan ini, penulis memperoleh 

pengalaman teknis dan kolaboratif, serta membangun portofolio nyata yang relevan 

dengan kebutuhan industri. 

Kata kunci: PKL, Laravel, TailwindCSS, MVC, Fullstack Developer 
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ABSTRACT 

The Field Work Practice Program (PKL) is a form of implementation of experience-

based learning that aims to develop student competencies in the real world of work. 

In this activity, the author carried out PKL for one effective month as a Fullstack 

Web Developer at PT. Imersa Solusi Teknologi. This company is a startup engaged 

in the development of information systems, digital services, and technology 

consulting. During the PKL period, the author designed and built a web-based 

internship management system to support the digitalization process of managing 

internship participants. The system developed includes participant registration 

features, profile management, application submission, daily logbook, assignments, 

final reports, and certificates. The technologies used include Laravel as the backend 

and TailwindCSS as the frontend with a Model-View-Controller (MVC) 

architectural pattern. This system is also equipped with security features such as 

input validation, middleware, and protection against XSS, CSRF, and SQL 

Injection. Through this activity, the author gained technical and collaborative 

experience, and built a real portfolio that is relevant to industry needs. 

Keywords: PKL, Laravel, TailwindCSS, MVC, Fullstack Developer  
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