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Abstrak

MSIB (Magang Studi Industri dan Bisnis) menjadi bagian integral dari
inisiatif Kampus Merdeka, sebuah program yang dirancang dengan tujuan
memberikan wadah bagi mahasiswa untuk melibatkan diri dalam pembelajaran
yang lebih luas dan pengembangan diri melalui aktivitas di luar ruang kelas
perkuliahan. Program ini memberikan kesempatan kepada mahasiswa untuk
menggali lebih dalam ke dalam bidang minat dan bakat mereka, memungkinkan
mereka menguasai berbagai keahlian yang sesuai dengan perkembangan zaman
dan kebutuhan di dunia kerja saat ini.

Dalam era teknologi yang berkembang pesat, di mana kebutuhan akan
insinyur perangkat lunak semakin meningkat, Alternatif Academy muncul sebagai
penyedia layanan pembelajaran online yang berfokus pada akselerasi di bidang
teknologi. Program MSIB Alterra Academy, sebagai hasil kerjasama antara
Alterra Academy dan Kampus Merdeka, memberikan peluang bagi mahasiswa
untuk terlibat dalam pembelajaran teknologi yang praktis dan relevan dengan
tuntutan pasar kerja.

Salah satu program unggulan yang ditawarkan oleh Alterra Academy dalam
kerangka MSIB ini adalah "100 Percent Mastering Golang Programming."”
Program ini dirancang untuk memberikan mahasiswa pemahaman mendalam
tentang dasar-dasar pemrograman Golang. Program ini juga menitikberatkan pada
keterampilan deployment, mempersiapkan mahasiswa untuk menghadapi
tantangan dunia nyata dengan mengajarkan mereka cara melakukan implementasi
dan pengujian unit. Peserta program diharapkan dapat mengembangkan aplikasi
yang tidak hanya inovatif tetapi juga teruji secara menyeluruh.

Melalui MSIB Alterra Academy, mahasiswa tidak hanya mendapatkan
pengetahuan yang lebih spesifik dan terkini di bidang teknologi, tetapi juga
memiliki kesempatan untuk merespon tuntutan industri secara langsung. Dengan
demikian, program ini tidak hanya memperkaya pengalaman belajar mahasiswa,
tetapi juga meningkatkan kesiapan mereka dalam menghadapi dunia kerja yang
terus berkembang.

Kata kunci : MSIB, Alterra Academy, Golang



Abstract

MSIB (Industry and Business Studies Internship) is an integral part of the
Kampus Merdeka initiative, a program designed with the aim of providing a
platform for students to engage in broader learning and self-development through
activities outside the lecture classroom. The program provides students with the
opportunity to delve deeper into their areas of interest and talent, enabling them
to master a variety of skills that are in line with the times and the needs of today's
workforce.

In a rapidly evolving technological era, where the need for software
engineers is increasing, Alternative Academy emerges as an online learning
service provider that focuses on acceleration in the field of technology. Alterra
Academy's MSIB program, a collaboration between Alterra Academy and
Kampus Merdeka, provides opportunities for students to engage in technology
learning that is practical and relevant to the demands of the job market.

One of the flagship programs offered by Alterra Academy within the MSIB
framework is "100 Percent Mastering Golang Programming.” This program is
designed to provide students with an in-depth understanding of the fundamentals
of Golang programming. The program also focuses on deployment skills,
preparing students to face real-world challenges by teaching them how to do
implementation and unit testing. Program participants are expected to develop
applications that are not only innovative but also thoroughly tested.

Through MSIB Alterra Academy, students not only gain more specific and up-
to-date knowledge in the field of technology, but also have the opportunity to
respond to industry demands directly. Thus, this program not only enriches
students’ learning experience, but also improves their readiness in facing the
ever-evolving world of work.

Keywords: MSIB, Alterra Academy, Golang
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(Glosarium)

API (Application Programming
Interface):

Alterra Academy:

Capstone Project:

CRUD (Create, Read, Update,
Delete):
Database:

ERD (Entity Relationship Diagram):

GCP (Google Cloud Platform:

Golang:

Hard Skill:

HTTP (Hypertext Transfer Protocol):

Clean Architecture:

Middleware:

MSIB:

Sekumpulan aturan dan protokol yang
memungkinkan berbagai perangkat
lunak untuk berkomunikasi satu sama
lain.

Mitra dalam program MSIB,
menyediakan 100 Percent Mastering
Golang Programming dan lainnya.
Proyek akhir yang dilakukan sebagai
bagian dari programm pendidikan atau
pelatihan.

Operasi dasar terhadap data dalam
sistem informasi.

Database adalah kumpulan data yang
terstruktur dan terorganisir dengan
cara tertentu
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merancang sebuah database.
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Google, menyediakan layanan
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khusus yang diperlukan untuk
melakukan tugas tertentu.

Protokol komunikasi yang digunakan
untuk mentransfer data di web.
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arsitektur perangkat lunak yang
bertujuan untuk menciptakan sistem
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keberlanjutannya, dan terpisah dari
detail teknis implementasinya.
Middleware merujuk pada perangkat
lunak yang berada di antara aplikasi
dan sistem operasi, bertindak sebagai
perantara atau perekat antara bagian-
bagian yang berbeda dalam suatu
sistem.

Program dalam Kampus Merdeka
yang memberikan kesempatan belajar
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