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ABSTRAK 

ANALISIS PENERAPAN 4A PADA DESTINASI WISATA 

KABUPATEN GRESIK (STUDI KASUS DAYA TARIK WISATA 

SEKAPUK SMART LAND) 

 

Pengembangan destinasi wisata tidak hanya bergantung pada keberadaan daya tarik 

wisata, tetapi juga dipengaruhi oleh keterpaduan komponen pendukung pariwisata. 

Kabupaten Gresik memiliki potensi wisata yang terus berkembang, salah satunya 

Sekapuk Smart Land sebagai daya tarik wisata berbasis wisata buatan. Namun, 

diperlukan analisis terhadap penerapan komponen Attraction, Accessibility, 

Amenities, dan Ancillary (4A) untuk mengetahui kondisi pengelolaan destinasi 

wisata tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis penerapan komponen 

4A pada Destinasi Wisata Kabupaten Gresik dengan studi kasus Daya Tarik Wisata 

Sekapuk Smart Land. Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan 

pendekatan deskriptif. Data diperoleh melalui observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Informan penelitian dipilih menggunakan teknik purposive sampling, 

yaitu pihak yang memiliki keterlibatan dan pengetahuan mengenai pengelolaan 

Sekapuk Smart Land. Analisis data menggunakan model interaktif Miles dan 

Huberman yang meliputi reduksi data, penyajian data, dan penarikan kesimpulan. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penerapan komponen 4A di Sekapuk Smart 

Land telah berjalan, tetapi masih terdapat beberapa aspek yang perlu ditingkatkan. 

Komponen Attraction menunjukkan adanya keunikan wisata berupa kawasan bekas 

tambang kapur yang dikembangkan menjadi destinasi wisata buatan. Komponen 

Accessibility, Amenities, dan Ancillary telah mendukung kegiatan wisata, meskipun 

masih membutuhkan pengembangan lebih lanjut.  

Penelitian ini menyimpulkan bahwa penerapan komponen 4A menjadi aspek 

penting dalam mendukung pengembangan Sekapuk Smart Land sebagai daya tarik 

wisata Kabupaten Gresik. Optimalisasi setiap komponen diperlukan untuk 

meningkatkan kualitas destinasi dan keberlanjutan pengelolaan wisata. 

Kata kunci: Komponen 4A, Destinasi Wisata, Daya Tarik Wisata, Sekapuk Smart 

Land, Gresik 
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ABSTRACT 

ANALYSIS OF THE IMPLEMENTATION OF THE 4A COMPONENTS IN 

GRSIK REGENCY TOURISM DESTINATION (A CASE STUDY OF: 

SEKAPUK SMART LAND AS A TOURISM ATTRACTION) 

Tourism destination development does not only depend on the existence of tourist 

attractions but also on the integration of supporting tourism components. Gresik 

Regency has various tourism potentials, including Sekapuk Smart Land as an 

artificial tourism attraction. However, an analysis of the implementation of 

Attraction, Accessibility, Amenities, and Ancillary (4A) components is needed to 

identify the current condition of tourism destination management. This study aims 

to analyze the implementation of the 4A components in Gresik Regency Tourism 

Destination with a case study of Sekapuk Smart Land Tourism Attraction. This study 

employed a qualitative method with a descriptive approach. Data were collected 

through observation, interviews, and documentation. Informants were selected 

using a purposive sampling technique based on their involvement and knowledge 

of Sekapuk Smart Land management. Data analysis used the Miles and Huberman 

interactive model, including data reduction, data display, and conclusion drawing. 

The results indicate that the implementation of the 4A components at Sekapuk Smart 

Land has been conducted, although several aspects require further improvement. 

The Attraction component highlights the uniqueness of the former limestone mining 

area developed as an artificial tourism destination. Meanwhile, Accessibility, 

Amenities, and Ancillary components have supported tourism activities but still 

require further development. This study concludes that the implementation of the 

4A components plays an important role in supporting Sekapuk Smart Land 

development as a tourism attraction in Gresik Regency. Optimizing each 

component is necessary to improve destination quality and sustainable tourism 

management. 

Keywords: 4A Components, Tourism Destination, Tourism Attraction, Sekapuk 

Smart Land, Gresik  
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