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Abstrak  

Peningkatan retensi dan keterlibatan pengguna pada aplikasi Vmedismart 

memerlukan pendekatan inovatif melalui mekanisme gamifikasi. Laporan ini membahas 

pengembangan fitur "Papan Peringkat Cuan Belanja", sebuah modul yang dirancang untuk 

memvisualisasikan insentif belanja pengguna secara kompetitif dan real-time. 

Tujuan utama dari kegiatan ini adalah mengimplementasikan fitur tersebut ke dalam 

ekosistem Vmedismart yang sudah berjalan. Pengembangan sistem dilakukan menggunakan 

metodologi Agile, dengan pendekatan pemodelan menggunakan UML (Unified Modeling 

Language). Secara teknis, fitur ini dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP 

dengan framework Yii 2 untuk backend, dan React Native untuk frontend, serta PostgreSQL 

untuk Database, serta dioptimasi pada sisi database untuk menangani kalkasi peringkat 

secara efisien.  

Pengujian sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing. Hasil 

pengujian menunjukkan bahwa fitur Papan Peringkat Cuan Belanja telah berhasil 

diintegrasikan, berjalan sesuai dengan spesifikasi kebutuhan, dan mampu menampilkan data 

peringkat secara akurat tanpa menurunkan performa aplikasi secara signifikan. Fitur ini 

diharapkan dapat menjadi fondasi teknis untuk meningkatkan interaksi pengguna di masa 

mendatang.. 
  

Kata kunci: Gamifikasi, Papan Peringkat, Vmedismart, Yii2, React Native, PostgreSQL, 

Pengembangan Fitur.  
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Abstract  

Improving user retention and engagement on the Vmedismart app requires an 

innovative approach through gamification mechanisms. This report discusses the 

development of the “Shopping Rewards Leaderboard” feature, a module designed to 

visualize users’ shopping incentives in a competitive and real-time manner. 

The primary objective of this initiative is to implement this feature into the existing 

Vmedismart ecosystem. System development was carried out using the Agile methodology, 

with a modeling approach based on UML (Unified Modeling Language). Technically, this 

feature was built using the PHP programming language with the Yii 2 framework for the 

backend, React Native for the frontend, and PostgreSQL for the database; it was also 

optimized on the database side to handle ranking calculations efficiently.  

System testing was conducted using the Black Box Testing method. The test results 

show that the Shopping Profit Leaderboard feature has been successfully integrated, operates 

in accordance with the requirements specifications, and is capable of displaying ranking data 

accurately without significantly degrading application performance. This feature is expected 

to serve as the technical foundation for enhancing user engagement in the future. 
  

Keywords: Gamification, Leaderboard, Vmedismart, Yii2, React Native, PostgreSQL, Feature 

Development. 
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