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ABSTRAK

Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini bertujuan mengembangkan platform pemesanan
tiket penerbangan berbasis web bernama Flaizy sebagai bagian dari program
Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) Batch 7 di Binar Academy.
Pengembangan backend dilakukan menggunakan Express.js untuk membangun
API dan Prisma ORM untuk pengelolaan database, dengan integrasi layanan seperti
Midtrans untuk pembayaran dan Socket.io untuk notifikasi real-time. Metode
Scrum diterapkan untuk mengelola proyek secara terstruktur, dibagi menjadi tiga
sprint yang mencakup fitur registrasi, pencarian tiket, pembayaran, dan notifikasi.
Proses deployment menggunakan GitHub Actions dan Amazon EC2 memastikan
aplikasi dapat diakses dengan stabil. Selama PKL, tim menghadapi beberapa
hambatan seperti integrasi payment gateway dan penggunaan Git, namun berhasil
diatasi melalui kolaborasi dan bimbingan fasilitator. Hasilnya, platform ini berhasil
diyji melalui unit testing dan integration testing, dengan dokumentasi API
menggunakan Swagger. PKL ini memberikan pengalaman berharga dalam
pengembangan perangkat lunak berbasis industri, meningkatkan keterampilan
teknis dan profesional mahasiswa.

Kata kunci: Expressjs, Website, Backend, API
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Dengan menyebut nama Allah SWT, Yang Maha Pengasih lagi Maha
Penyayang, saya panjatkan rasa syukur yang sebesar-besarnya atas limpahan
rahmat, karunia, dan hidayah-Nya, sehingga saya dapat menyelesaikan laporan
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