' 'SMART MUSEUM TERPADU SEJARAH SURABAYA

Smart Museum Sejarah di hadirkan unwk mengatasi lantangan konlen sejarah yang lerfragmentasi dengan cara menyatukan
kini tersebar, Jalu menyajikannya iu alur cerla yang koheren, utuh, dan kronol Untuk mencapai tujuan ler
untuk mengubah pameran konv onal menjadi sebuah pengalaman |
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ANALISA SITE
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. GEDUNG KEMERDEKAAN
. GEDUNG AMPHITEATHER
. GEDUNG KOMERSIAL
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