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RINGKASAN 

Proposal Tugas Akhir ini membahas perancangan interior Museum Pendidikan 

Surabaya dengan tujuan meningkatkan pengalaman edukatif pengunjung melalui penerapan 

konsep modernisasi dan interaktivitas. Latar belakang perancangan didasarkan pada rendahnya 

minat masyarakat, khususnya generasi muda, terhadap museum yang masih dipersepsikan 

monoton dan kurang interaktif, meskipun memiliki peran strategis sebagai sarana edukasi dan 

wisata budaya. 

Museum Pendidikan Surabaya yang berdiri sejak tahun 2019 dinilai masih 

menampilkan koleksi secara konvensional dan belum memaksimalkan pemanfaatan teknologi 

digital. Oleh karena itu, diperlukan strategi perancangan interior yang mampu menghadirkan 

pengalaman belajar yang lebih menarik, komunikatif, dan imersif, tanpa menghilangkan nilai 

historis bangunan cagar budaya yang dimilikinya. 

Metode perancangan yang digunakan adalah Design Thinking, yang meliputi tahapan 

empathize, define, ideate, prototype, dan test. Metode ini dipadukan dengan pendekatan 

penelitian kualitatif deskriptif, melalui observasi langsung, wawancara dengan pengelola, staf, 

dan pengunjung, serta studi literatur terkait desain interior museum, modernisasi, dan 

pengalaman edukatif. Pendekatan ini bertujuan memahami kebutuhan pengguna secara 

mendalam sebagai dasar perancangan ruang. 

Fokus perancangan diarahkan pada ruang pamer utama, area interaktif, dan alur 

sirkulasi pengunjung dengan penekanan pada penataan layout yang lebih terstruktur, efisien, 

dan mendukung narasi sejarah pendidikan secara kronologis. Hasil analisis menunjukkan 

bahwa struktur zonasi museum (Praaksara, Kerajaan, Kolonial, dan Kemerdekaan) sudah kuat 

secara naratif, namun masih perlu penguatan melalui media interaktif, teknologi edukatif, serta 

peningkatan kenyamanan visual dan pengalaman ruang. 

Melalui perancangan interior berbasis modernisasi dengan sentuhan lokal, diharapkan 

Museum Pendidikan Surabaya dapat bertransformasi menjadi ruang edukasi yang lebih hidup, 

menarik, dan relevan dengan kebutuhan pengunjung masa kini, sekaligus memperkuat 

fungsinya sebagai destinasi wisata edukatif dan pelestarian sejarah Pendidikan. 
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