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ABSTRAK

Laporan ini menyajikan hasil dari Praktik Kerja Lapangan yang berjudul "Front-
end Developer: Pengembangan Website E-Commerce Menggunakan ReactJS,"
yang dilaksanakan di PT. Hacktivate Teknologi Indonesia dari 6 September hingga
31 Desember 2024. Proyek ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan
antarmuka pengguna (UI) sebuah website e-commerce yang responsif dan interaktif
menggunakan React]S. Dengan memanfaatkan library JavaScript modern,
pengembangan ini berfokus pada performa, pengalaman pengguna (UX), serta
kemudahan navigasi bagi pelanggan. Website yang dikembangkan memiliki fitur-
fitur seperti pencarian produk, sistem keranjang belanja, dan integrasi API untuk
pembayaran, sehingga memberikan pengalaman belanja online yang optimal.
Teknologi ini juga memungkinkan pengelolaan komponen yang efisien,
mendukung perubahan data secara real-time, dan meningkatkan skalabilitas
aplikasi. Penerapan React]S dalam pengembangan website e-commerce ini
menawarkan solusi modern bagi pelaku bisnis untuk meningkatkan kehadiran
digital mereka. Melalui program Studi Independen di Hacktiv8, proyek ini
memberikan pengalaman praktis bagi mahasiswa dalam mengimplementasikan
teknologi front-end terkini. Hasil dari proyek ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi pada peningkatan pengalaman pengguna dalam belanja daring sekaligus

mendukung pengembangan ekonomi digital di Indonesia.

Kata Kunci: ReactJS, Front-end Developer, E-Commerce, Pengembangan

Website, Pengalaman Pengguna.
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