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ABSTRAK 

Nama Mahasiswa / NPM : Adrian Noval Firmansyah / 22082010214 

Judul Skripsi : Perancangan Sistem Manajemen Persediaan 

Berbasis Website Pada Toko Bangunan Usaha 

Jaya Menggunakan Metode Rapid Application 

Development 

Dosen Pembimbing : 1. Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom. 

2. Nambi Sembilu, S.Kom., M. Kom. 

Teknologi mempunyai peran yang sangat penting pada era modern, khususnya pada 

pelaku usaha untuk menerapkan sistem manajemen persediaan.  UD. Usaha Jaya 

merupakan sebuah toko bangunan yang pengelolaan data operasional nya masih 

dilakukan secara tertulis. Penggunaan secara tertulis ini dapat menimbulkan 

berbagai permasalahan, seperti data stok yang tidak diperbarui secara real time, 

rentan terjadinya kesalahan pencatatan, tidak tersedianya laporan keuangan yang 

akurat, serta pengelolaan kasbon dan gaji karyawan yang tidak terstruktur. Dari 

permasalahan tersebut menunjukkan perlunya sistem manajemen persediaan 

berbasis website yang dapat mendigitalisasi seluruh proses operasional UD. Usaha 

Jaya. Sistem ini dibangun dengan basis framework Laravel dan mengadopsi metode 

RAD (Rapid Application Development). Pemilihan metode tersebut didasari oleh 

keunggulannya yang melibatkan pengguna secara aktif di tiap siklus perancangan 

demi menyelaraskan sistem dengan kondisi riil di lapangan. Hasil dari 

pengembangan ini menyediakan fungsionalitas utama yang mencakup tata kelola 

inventaris, pemrosesan transaksi pembelian dan penjualan, manajemen 

pengembalian barang (retur), serta pelaporan dalam bentuk visualisasi sekaligus 

fitur ekspor dokumen. Hasil pengujian menggunakan blackbox testing yang 

dilakukan terhadap 41 use case menunjukkan hasil berhasil, lalu berdasarkan User 

Acceptance Testing yang melibatkan pemilik dan admin menunjukkan hasil rata-

rata sebesar 83% yang menunjukkan bahwa sistem informasi manajemen 

persediaan UD. Usaha Jaya dapat membantu dalam mendukung proses serta  layak 

digunakan dalam operasional toko. 

 

Kata Kunci : Sistem Manajemen Persediaan, Rapid Application Development, 

Laravel, MySQL, Blackbox Testing, User Acceptance Testing 
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ABSTRACT 

Nama Mahasiswa / NPM : Adrian Noval Firmansyah / 22082010214 

Judul Skripsi : Design of a Web-Based Inventory Management 

System for Usaha Jaya Building Supply Store 

Using the Rapid Application Development 

Method 

Dosen Pembimbing : 1. Anindo Saka Fitri, S.Kom, M.Kom. 

2. Nambi Sembilu, S.Kom., M. Kom. 

In the present era, technology is crucial, particularly for business owners who want 

to use inventory management systems. Operational data management at UD. Usaha 

Jaya, a hardware business, is still done by hand. The use of written records can 

result in a number of issues, including the inability to update stock data in real time, 

the vulnerability to recording errors, the lack of accurate financial reporting, and 

the unorganized handling of employee advances and pay. These issues highlight the 

necessity for a web-based inventory management system that can digitize all of 

UD's operational procedures. Usaha Jaya. This system uses the RAD (Rapid 

Application Development) approach and is based on the Laravel framework. This 

approach was chosen because it has the benefit of actively incorporating users in 

every design cycle to match the system with actual field conditions. Inventory 

management, purchase and sale transaction processing, return management, and 

reporting in the form of visualization and document export features are among the 

primary functionalities that come from this work. The inventory management 

information system of UD achieved an average result of 83% based on user 

acceptance testing involving the owner and admin, and the results of blackbox 

testing on 41 use scenarios demonstrated successful outcomes. Usaha Jaya is 

appropriate for use in store operations and can help with supporting procedures. 

 

Keywords : Inventory Management System, Rapid Application Development, 

Laravel, MySQL, Black-Box Testing, User Acceptance Testing 
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