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ABSTRAK

Indonesia dikenal sebagai negara yang kaya akan keberagaman budaya dan bahasa
daerah. Namun, di tengah arus globalisasi dan perkembangan teknologi informasi,
nilai-nilai budaya dan bahasa daerah perlahan mulai dilupakan, terutama oleh
generasi muda. Banyak dari mereka yang menganggap budaya Indonesia kurang
menarik. Generasi muda sekarang cenderung tertarik dengan budaya luar yang
diakses melalui gawai. Fenomena ini menjadi perhatian utama karena budaya
adalah identitas bangsa yang harus dilestarikan. Berdasarkan permasalahan
tersebut, tim Praktek Kerja Lapangan (PKL) penulis merancang sebuah aplikasi
bernama Explore Indonesia di Yayasan Dicoding Indonesia dalam program Bangkit
Academy. Aplikasi ini bertujuan untuk mengenalkan budaya dan bahasa daerah
Indonesia secara lebih intuitif dan interaktif kepada masyarakat luas, terkhususnya
generasi muda. Fitur-fitur utama yang ditawarkan meliputi informasi budaya
daerah, pembelajaran bahasa daerah, serta pengalaman pengguna yang mudah
diakses melalui perangkat mobile. Selain itu, terdapat fitur OCR Translate berbasis
penerapan machine learning, sehingga dapat meningkatkan pengalaman pengguna
dalam mempelajari bahasa daerah. Untuk mendukung fungsi-fungsi tersebut,
diperlukan sebuah sistem yang dapat menjamin pertukaran data antara aplikasi
mobile dengan server secara efisien dan andal. Oleh karena itu, pada proyek ini
dikembangkan REST API berbasis cloud sebagai komponen backend menggunakan
layanan Google Cloud Platform (GCP). Tujuan utama dari kegiatan Praktek Kerja
Lapangan (PKL) ini adalah menerapkan REST API sebagai infrastruktur backend
berbasis cloud yang mampu menunjang kebutuhan aplikasi Explore Indonesia.
Proses pengembangan REST API dilakukan melalui delapan tahapan metodologi,
yaitu tahapan pertama proses pengumpulan dan analisis kebutuhan, mencakup
proses mengidentifikasi kebutuhan aplikasi Explore Indonesia untuk menemukan
fitur utama berdasarkan hasil survei. Tahapan kedua yaitu perancangan sistem dan
basis data, mencakup proses merancang sistem meliputi sistem desain, arsitektur,
dan use case diagram. Selain itu, dilakukan perancangan struktur basis data untuk
menyimpan data yang dibutuhkan oleh aplikasi Explore Indonesia. Tahapan ketiga
yaitu perancangan REST API, mencakup proses mendesain endpoint APl yang
efisien, aman, dan sesuai dengan kebutuhan aplikasi. Tahapan keempat,
perancangan arsitektur c/oud, mencakup proses menentukan layanan cloud yang
digunakan, seperti Google App Engine, Cloud Run, Firestore, dan Cloud Storage,
untuk proses deployment serta mendukung pengolahan data dan penyimpanan
media. Tahapan kelima yaitu penerapan basis data, mencakup proses penerapan
basis data menggunakan Firestore untuk menyimpan data aplikasi dengan performa
tinggi dan skalabilitas yang baik dan Cloud Storage untuk menyimpan media
aplikasi sebagaimana perancangan yang telah dilakukan sebelumnya. Tahapan
keenam yaitu pengembangan REST API, mencakup proses penerapan REST API
yang dapat menangani permintaan data dari aplikasi mobile dengan respon yang
tepat sesuai dengan permintaan. Tahapan selanjutnya setelah proses penerapan
REST API, yaitu proses deployment REST API berbasis cloud meenggunakan
pipeline CI/CD untuk memastikan proses deployment REST API ML di Cloud Run
dilakukan secara otomatis, efisien, dan mudah diintegrasikan dengan perubahan
kode di GitHub. Tahapan terakhir yaitu pengujian REST API, mencakup proses
pengujian fungsional menggunakan Postman untuk memastikan setiap endpoint
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berfungsi dengan benar, termasuk validasi input, respon API, dan integrasi dengan
layanan pihak ketiga yaitu penggunaan Cloud Translation API. Hasil dari kegiatan
PKL ini menunjukkan bahwa REST API berbasis cloud yang dikembangkan
berhasil memenuhi kebutuhan aplikasi Explore Indonesia. API yang di-deploy
menggunakan layanan GCP, seperti App Engine untuk API umum dan Cloud Run
untuk API berbasis machine learning, mampu bekerja dengan efektif dan efisien.
Selain itu, pengujian menunjukkan bahwa REST API dapat menangani komunikasi
antara aplikasi dan server dengan latensi rendah, mendukung pengolahan data, serta
menyediakan akses yang cepat dan andal ke fitur-fitur aplikasi. Keberhasilan ini
mencerminkan potensi besar teknologi cloud dalam mendukung pengembangan
aplikasi berbasis budaya di Indonesia. Dengan infrastruktur berbasis cloud, aplikasi
Explore Indonesia dapat diperluas lebih lanjut untuk menjangkau lebih banyak
pengguna dan memberikan kontribusi nyata dalam pelestarian budaya daerah. Oleh
karena itu, proyek ini memberikan dasar yang kuat bagi pengembangan aplikasi
serupa di masa depan, sekaligus menjadi langkah nyata dalam memanfaatkan
teknologi modern untuk melestarikan kekayaan budaya Indonesia.

Kata Kunci: REST APIL, Cloud Computing, Google Cloud Platform, Bangkit
Academy.
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