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ABSTRAK 

 

Nama Mahasiswa / NPM : Syilvana Efendi / 22082010133 

Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Informasi Manajemen 

Penyewaan Gedung Serbaguna Berbasis Website 

di Gedung Soerokromo Sidoarjo Menggunakan 

Metode Agile Scrum 

Dosen Pembimbing : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom. 

2. Nambi Sembilu, S.Kom., M.Kom.  

 

Proses pengelolaan penyewaan pada Gedung Soerokromo Sidoarjo masih 

dilakukan secara manual, sehingga pencatatan data penyewaan, pengecekan 

ketersediaan jadwal, dan rekap pembayaran belum terintegrasi. Kondisi tersebut 

menyebabkan proses pelayanan menjadi kurang efisien, data penyewaan sulit 

dipantau secara real time, serta meningkatkan risiko terjadinya kesalahan 

pencatatan dan benturan jadwal. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan 

membangun Sistem Informasi Manajemen Gedung berbasis website yang dapat 

membantu proses pengelolaan penyewaan secara lebih efektif dan terorganisir. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Agile Scrum yang terdiri dari 

tahapan product backlog, sprint planning, daily scrum, sprint review, dan sprint 

retrospective. Sistem yang dikembangkan mendukung pengelolaan data 

penyewaan, pemesanan fasilitas secara daring, pembayaran terintegrasi, 

membership, komunikasi pengguna, ulasan, serta pelaporan penyewaan. Pengujian 

sistem dilakukan menggunakan metode Black Box Testing dengan pendekatan 

Equivalence Partitioning dan User Acceptance Test (UAT). Hasil pengujian Black 

Box Testing menunjukkan bahwa seluruh fungsi sistem telah berjalan sesuai dengan 

kebutuhan fungsional yang dirancang. Selain itu, hasil UAT memperoleh tingkat 

penerimaan pengguna sebesar 92,95% yang termasuk dalam interpretasi Sangat 

Baik. Hasil tersebut menunjukkan bahwa sistem telah memenuhi kebutuhan 

pengguna dan dapat digunakan untuk mendukung proses pengelolaan penyewaan 

secara lebih efektif. Dengan demikian, penerapan metode Scrum berhasil 

menghasilkan sistem informasi berbasis website yang sesuai dengan kebutuhan 

pengelolaan penyewaan Gedung Soerokromo Sidoarjo. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Penyewaan Gedung, Agile Scrum, Black Box 

Testing, Midtrans. 
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ABSTRACT 

Student Name / NPM : Syilvana Efendi / 22082010133 

Thesis Title : Design and Implementation of a Web-Based 

Multipurpose Building Rental Management 

Information System at Soerokromo Sidoarjo 

Using the Agile Scrum Method 

Dosen Pembimbing : 1. Reisa Permatasari, S.T., M.Kom. 

2. Nambi Sembilu, S.Kom., M.Kom.  

 

The manual rental management process at the Soerokromo Building in Sidoarjo 

creates operational challenges. This study aims to design and develop a website-

based Building Management Information System to facilitate a more effective and 

organized rental management process. The research employs the Agile Scrum 

methodology, comprising the following stages: product backlog, sprint planning, 

daily scrum, sprint review, and sprint retrospective. The developed system supports 

rental data management, online facility booking, integrated payments, membership 

management, user communication, reviews, and rental reporting. System testing 

was conducted using the Black Box Testing method specifically the Equivalence 

Partitioning approach and User Acceptance Testing (UAT). Black Box Testing 

results indicate that all system functions operate in accordance with the designed 

functional requirements. Furthermore, the UAT yielded a user acceptance rate of 

92.95%, falling into the "Very Good" category. These results demonstrate that the 

system meets user needs and can effectively support the rental management process. 

Thus, the application of the Scrum method successfully produced a website-based 

information system tailored to the rental management requirements of the 

Soerokromo Building in Sidoarjo. 

 

Keywords: Management Information System, Multipurpose Building Rental, 

Agile Scrum, Black Box Testing, Midtrans.  
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