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ABSTRAK

PRAKTIK BUDAYA PARTISIPATIF PENGGUNA TIKTOK PADA
KONTEN BERBASIS LAGU "GARAM & MADU (SAKIT DADAKU)

Naufal Akram Ramadhan, NPM.22043010318

Perkembangan media sosial telah mengubah cara pengguna berinteraksi dengan
konten digital, termasuk dalam mengonsumsi dan memproduksi konten berbasis
musik di platform TikTok. Salah satu fenomena yang menarik perhatian adalah
munculnya berbagai bentuk partisipasi pengguna pada konten yang menggunakan
lagu Garam & Madu (Sakit Dadaku). Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
praktik budaya partisipatif pengguna TikTok pada konten berbasis lagu Garam &
Madu (Sakit Dadaku) berdasarkan teori Participatory Culture dari Henry Jenkins
yang meliputi Affiliation, Expression, Collaborative Problem Solving, dan
Circulation. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode
analisis isi Krippendorff. Data diperoleh melalui dokumentasi konten TikTok yang
menggunakan hashtag #garamdanmadu dan sound asli lagu Garam & Madu (Sakit
Dadaku), kemudian dianalisis berdasarkan empat bentuk budaya partisipatif. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa Affiliation diwujudkan melalui penggunaan hashtag
sebagai sarana membangun keterhubungan antarpengguna dalam ruang digital.
Expression tercermin dari kreativitas pengguna dalam menghasilkan berbagai jenis
konten, seperti cover lagu, dance, parodi, serta konten kreatif lainnya.
Collaborative Problem Solving ditunjukkan melalui konten tutorial yang membantu
pengguna lain mempelajari gerakan tari maupun memainkan lagu tersebut.
Sementara itu, Circulation terlihat dari penggunaan sound asli lagu pada berbagai
unggahan yang memperluas penyebaran konten di TikTok. Penelitian ini
menyimpulkan bahwa pengguna TikTok tidak hanya berperan sebagai konsumen
konten, tetapi juga sebagai partisipan aktif yang menciptakan, mengembangkan,
berbagi pengetahuan, dan mendistribusikan konten secara kreatif dalam ekosistem
media digital.

Kata Kunci: TikTok, Garam & Madu (sakit dadaku), Budaya partisipasi
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ABSTRACT

PARTICIPATORY CULTURE PRACTICES OF TIKTOK USERS IN
CONTENT BASED ON THE SONG "GARAM & MADU (SAKIT DADAKU)

Naufal Akram Ramadhan, NPM.22043010318

The rapid development of social media has transformed the way users interact with
digital content, particularly in consuming and producing music-based content on
TikTok. One notable phenomenon is the emergence of various forms of user
participation in content featuring the song Garam & Madu (Sakit Dadaku). This
study aims to analyze the participatory culture practices of TikTok users in content
based on the song Garam & Madu (Sakit Dadaku) by applying Henry Jenkins'
Participatory Culture theory, which consists of Affiliation, Expression,
Collaborative Problem Solving, and Circulation. The research employed a
qualitative approach using Krippendorff's content analysis method. Data were
collected through documentation of TikTok content using the #garamdanmadu
hashtag and the original sound of the song, which were then analyzed according to
the four dimensions of participatory culture. The findings indicate that Affiliation
is reflected in the use of hashtags to connect users within a digital community.
Expression is demonstrated through users' creativity in producing various types of
content, including song covers, dance videos, parody content, and other creative
works. Collaborative Problem Solving appears through tutorial content that
enables users to learn dance movements and musical performances. Meanwhile,
Circulation is represented by the widespread use of the original sound across user-
generated content, contributing to the distribution of content throughout the TikTok
platform. This study concludes that TikTok users function not only as content
consumers but also as active participants who create, develop, share knowledge,
and distribute creative content within the digital media ecosystem.

Keywords: TikTok, Garam & Madu (sakit dadaku), Participatory Culture
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