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RINGKASAN/ABSTRAK 

Indonesia sebagai negara agraris memiliki sektor pertanian yang 

berkontribusi 12,53% terhadap PDB nasional (BPS, 2023), tetapi tantangan 

seperti penyakit tanaman yang menyebabkan kerugian hingga 40% dan 

keterbatasan informasi perawatan tanaman mengancam produktivitas dan 

ketahanan pangan. Di sisi lain, tren urban farming yang meningkat hingga 35% di 

kota-kota besar menghadapi tantangan serupa, dimana lebih dari 40% penghobi 

urban farming pemula mengalami kegagalan dalam enam bulan pertama akibat 

minimnya pengetahuan praktik pertanian. Untuk menjawab tantangan ini, aplikasi 

Tanamore dikembangkan sebagai solusi berbasis Machine Learning, menyediakan 

fitur seperti Deteksi Penyakit Tanaman, Rekomendasi Perawatan, Ensiklopedia 

Tanaman, dan Pengingat Penyiraman. Dikembangkan dengan teknologi Cloud 

Computing dan Mobile Development, Tanamore dirancang untuk meningkatkan 

produktivitas pertanian dan mendukung keberhasilan urban farming, 

menjadikannya inovasi yang relevan bagi sektor agraris dan perkotaan di 

Indonesia. 

 

Kata Kunci: Tanamore, Cloud Computing, Mobile Development, Machine 

Learning, Urban Farming, Penyakit Tanaman  
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