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Abstrak  

PT Empat Beruang Perkasa merupakan perusahaan yang bergerak di bidang 

teknologi dan pengembangan aplikasi digital. Dalam mendukung kemudahan 

layanan otomotif bagi masyarakat, perusahaan melihat adanya kebutuhan akan 

platform pemesanan mekanik dan suku cadang secara cepat dan fleksibel. Saat ini, 

pemesanan layanan perbaikan kendaraan masih dilakukan secara konvensional, 

yang seringkali kurang efisien, memakan waktu, dan tidak terintegrasi. Tujuan dari 

kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini adalah mengembangkan aplikasi mobile 

MotoFlex, sebuah platform pemesanan mekanik dan sparepart secara on demand 

berbasis Flutter. Aplikasi ini dirancang untuk mempermudah pengguna dalam 

mencari layanan mekanik terdekat serta melakukan pembelian sparepart secara 

langsung melalui perangkat mobile. Rumusan masalah dalam pengembangan ini 

mencakup bagaimana membangun sistem pemesanan yang responsif, efisien, dan 

user-friendly, serta mengintegrasikan layanan pemesanan jasa dan produk otomotif 

dalam satu aplikasi berbasis Flutter. 

  

Kata kunci: Mobile, Mekanik, Suku Cadang, Flutter. 

  



Abstract   

PT Empat Beruang Perkasa is a company engaged in technology and digital 

application development. To support the ease of automotive services for the public, 

the company identified the need for a fast and flexible platform for ordering 

mechanics and spare parts. Currently, vehicle repair service requests are still 

conducted conventionally, which is often inefficient, time-consuming, and lacks 

integration. The purpose of this Field Work Practice (PKL) activity is to develop 

MotoFlex, a mobile application platform for on-demand mechanic and spare part 

ordering based on Flutter. This application is designed to help users easily find 

nearby mechanics and purchase spare parts directly through their mobile devices. 

The problems addressed in this development include how to build a responsive, 

efficient, and user-friendly ordering system, as well as how to integrate service and 

automotive product ordering in a single Flutter-based application. 

Keywords: Mobile, Mechanic, Spareparts, Flutter..  
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