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_E| Mendukung program DBON dan
—@ RPJMD Surabaya 2025-2029.

Ketersediaan fasilitas olahraga f\.v |
di Surabaya masih belum . !
mencukupi.

I
\-I Dibutuhkan sarana latihan yang"'l“I
mampu meningkatkan prestasi
atlet. ||" lll“"
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Menciptakan ruang olahraga
yang nyaman, aman, dan

memotivasi.

DESIGN OBJECTI 2

Sport Center Surabaya dengan

Pendekatan Arsitektur Perilaku" IS At o 00
merupakan pusat olahraga yang

dirancang untuk menghubungkan desain
ruang dengan perilaku penggunanya.

b Pusat pembinaan dan
I_" pengembangan olahraga.
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Ruang publik untuk kesehatan,
edukasi, dan rekreasi.
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®$' Fasilitas yang mendorong
) hidup aktif dan disiplin.

DESIGN CONCEPT ?

TEMA

Active Sport Behavior bertujuan
menciptakan sport center yang

eeeed

mendorong kebiasaan berolahraga 03
secara aktif, teratur, dan
berkelanjutan.
PENDEKATAN LANTAI 283
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Arsitektur Perilaku menciptakan RaLighing, RgScreen

ruang yang nyaman, aman, dan
mendukung olahraga, interaksi
sosial, serta pembinaan atlet.

METODE

Pragmatic Design menekankan
fungsi, efisiensi, dan kenyamanan
pengguna.

LANTAI 1
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Taru Undangan, Sinmarket
Wusila, Rg bed'a, Re Paritia
Perggelola, Ag Konferensi Pers

4 GROUNDFLOOR
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Watar, Parkir Wobil, Sport
Retailca, Drop Off




