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RINGKASAN

Laporan ini adalah hasil dari pelaksanaan program magang yang dilaksanakan di
OMAKU Indonesia, sebuah perusahaan yang fokus pada desain interior dan pembuatan
furnitur. Program magang tersebut berlangsung selama empat bulan, mulai 3 Februari
hingga 6 Juni 2025, sebagai upaya untuk menggabungkan pembelajaran di kelas
dengan pengalaman langsung di sektor desain interior.

Tujuan utama dari program magang ini adalah untuk memberikan pengalaman
kerja yang nyata, meningkatkan keterampilan profesional, dan mempersiapkan diri
untuk memasuki pasar kerja yang kompetitif. Selama magang, penulis mengikuti
berbagai langkah, dimulai dari pengenalan sistem kerja, mengamati proses produksi
desain, hingga berpartisipasi dalam proyek-proyek desain interior bersama tim
profesional di OMAKU Indonesia.

Penulis mendapatkan kesempatan untuk terlibat dalam berbagai proyek desain
interior, antara lain:

1. Desain kamar tidur, yang meliputi penataan layout dan elemen furnitur seperti
lemari pakaian, meja kerja, serta penyusunan penempatan alternatif yang
fungsional dan efisien.

2. Desain rumah tinggal, mencakup dapur, ruang makan, dan ruang keluarga,
dengan fokus pada kenyamanan, sirkulasi ruang, serta pilihan skema warna dan
bahan.

3. Desain ruang komersial (kantor), yang mengutamakan efisiensi ruang kerja,
penempatan workstation, serta keselarasan estetika desain dengan citra
perusahaan klien.

4. Desain walk-in closet, yang menekankan perencanaan ruang penyimpanan
pribadi yang eksklusif, termasuk pengaturan laci, gantungan, dan sistem
pencahayaan dalam ruang tertutup.

Seluruh pengalaman ini memberikan wawasan praktis mengenai proses desain,
mulai dari konsep hingga penyelesaian visual akhir. Selain keterampilan teknis, penulis
juga meningkatkan kemampuan berpikir kritis, komunikasi visual, serta penyesuaian
dengan kebutuhan pengguna dan dinamika proyek.

Walaupun mengalami beberapa tantangan, seperti keterbatasan perangkat lunak
tertentu, penyesuaian tempo kerja, dan akses terbatas ke perangkat pribadi, semua
hambatan tersebut dapat diatasi berkat dukungan dari tim dan pembimbing.
Pengalaman ini justru menjadi elemen penting dalam proses pembelajaran yang
memperkuat kesiapan penulis dalam menghadapi dunia profesional.

Secara keseluruhan, kegiatan magang ini memberikan dampak yang signifikan
terhadap pencapaian Capaian Pembelajaran Lulusan (CPL) Program Studi Desain
Interior, dan memperkuat hubungan antara teori dan praktik dalam konteks industri
desain interior saat ini.



