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ABSTRAK 

Di era digital yang semakin maju, teknologi informasi telah menjadi bagian 

integral dari berbagai aspek kehidupan, termasuk bidang pendidikan. Perkembangan 

teknologi mendorong terciptanya solusi inovatif untuk mengatasi tantangan dalam 

penyampaian pendidikan, salah satunya melalui pengembangan platform edukasi 

digital. Platform edukasi ini tidak hanya memberikan kemudahan akses pembelajaran 

kepada peserta didik tetapi juga menawarkan metode pembelajaran yang lebih 

interaktif, fleksibel, dan menarik. Kegiatan ini berfokus pada pengembangan prototipe 

platform edukasi digital berbasis web dengan mengintegrasikan tiga teknologi dasar, 

yaitu HTML, CSS, dan JavaScript, guna menciptakan antarmuka yang responsif, 

interaktif, dan fungsional. 

HTML (HyperText Markup Language) digunakan untuk membangun struktur 

utama dari konten di dalam platform. CSS (Cascading Style Sheets) berperan dalam 

mendesain tata letak, mempercantik tampilan, dan memastikan bahwa antarmuka dapat 

diakses di berbagai perangkat dengan ukuran layar yang berbeda. JavaScript digunakan 

untuk menambahkan fitur dinamis dan interaktif sehingga meningkatkan pengalaman 

pengguna dalam berinteraksi dengan platform ini. Ketiga teknologi ini diintegrasikan 

secara optimal dalam pengembangan prototipe platform edukasi untuk memastikan 

terciptanya pengalaman belajar yang menarik, efisien, dan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. 

Adapun metode yang digunakan dalam pengembangan platform ini mencakup 

beberapa tahap, yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, pengembangan, serta 

pengujian. Tahap analisis kebutuhan dilakukan untuk mengidentifikasi kebutuhan 

utama dari pengguna, termasuk fitur-fitur yang diharapkan mendukung proses 

pembelajaran, seperti kelas interaktif, kuis, leaderboard, dan halaman progres 

pembelajaran. Tahap perancangan sistem melibatkan pembuatan desain antarmuka 

yang menarik serta alur kerja yang mudah dipahami pengguna. Selanjutnya, tahap 

pengembangan dilakukan dengan menerapkan pengkodean berbasis HTML, CSS, dan 

JavaScript secara optimal untuk menghasilkan prototipe yang sesuai dengan 

kebutuhan. Terakhir, tahap pengujian dilakukan menggunakan metode black-box untuk 

memastikan bahwa setiap fitur pada platform berfungsi dengan baik sesuai dengan 

persyaratan yang telah ditentukan. 

Tujuan utama dari kegiatan ini adalah mengembangkan platform edukasi digital 

yang dapat mendukung proses pembelajaran secara lebih fleksibel dan efisien. Platform 

ini dirancang untuk memberikan akses pembelajaran yang mudah dan menyenangkan 

bagi pengguna, terutama dalam konteks pembelajaran bahasa Inggris. Selain itu, 

kegiatan ini juga bertujuan untuk memberikan pengalaman langsung dalam 

pengembangan teknologi web bagi tim pelaksana, yang relevan dengan kebutuhan 

industri di era digital saat ini. 



 

iv 

 

 

 

Hasil dari kegiatan ini adalah sebuah prototipe platform edukasi digital yang 

berhasil mengintegrasikan HTML, CSS, dan JavaScript secara efektif. Platform ini 

dilengkapi dengan fitur-fitur utama, seperti halaman pendaftaran, login, kelas yang 

hanya dapat diakses oleh pengguna berbayar, halaman progres pembelajaran, dan 

riwayat kuis. Selain itu, terdapat halaman leaderboard untuk menampilkan peringkat 

pengguna berdasarkan hasil kuis, serta halaman vocabulary yang menyediakan 100 

kosa kata dasar yang sering digunakan dalam kehidupan sehari-hari. Halaman 

pembayaran juga dirancang untuk mempermudah proses transaksi pengguna yang 

ingin mengakses kelas premium. 

Pengujian terhadap platform dilakukan untuk mengevaluasi efektivitas dan 

efisiensi sistem dalam memenuhi kebutuhan pengguna. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa platform dapat berfungsi dengan baik, dengan setiap fitur berjalan sesuai dengan 

tujuan yang dirancang. Pengguna memberikan umpan balik positif terhadap antarmuka 

yang responsif dan desain yang menarik, yang secara keseluruhan meningkatkan 

pengalaman belajar mereka. Namun demikian, hasil evaluasi juga mengungkapkan 

beberapa aspek yang perlu diperbaiki, seperti peningkatan kecepatan pemuatan 

halaman dan pengoptimalan fitur interaktif untuk mendukung berbagai gaya belajar 

pengguna. 

Kesimpulannya, prototipe platform edukasi digital yang dikembangkan dalam 

kegiatan ini telah memenuhi sebagian besar kebutuhan pengguna, terutama dalam 

menyediakan metode pembelajaran yang interaktif dan fleksibel. Platform ini tidak 

hanya memberikan solusi inovatif dalam pendidikan digital, tetapi juga menunjukkan 

potensi besar untuk dikembangkan lebih lanjut, baik dari segi fungsionalitas maupun 

skalabilitas. Sebagai langkah pengembangan di masa depan, direkomendasikan untuk 

memperluas cakupan fitur, seperti penambahan kelas dengan tingkat kesulitan yang 

berbeda dan integrasi dengan teknologi berbasis kecerdasan buatan untuk memberikan 

pengalaman belajar yang lebih personal. 

Kata Kunci: platform edukasi digital, HTML, CSS, JavaScript, pembelajaran 

interaktif, pengembangan web. 
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