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ABSTRAK 

 Penyampaian materi pembelajaran dan interaksi antara pengajar dan 

siswa di era digital memerlukan platform yang adaptif dan interaktif. Minilemon 

Learning System (MLS) hadir sebagai solusi berupa aplikasi web pembelajaran 

interaktif yang menyajikan berbagai modul pembelajaran, ruang kelas virtual, 

dan fitur pengelolaan tugas. Dikembangkan dengan pendekatan modern melalui 

kolaborasi antara konten edukasi yang terstruktur, desain antarmuka yang 

intuitif, dan teknologi web terbaru. Dibangun dengan React.js dan Tailwind 

CSS untuk memastikan tampilan yang reaktif, responsif, menarik, dan mudah 

digunakan lintas perangkat. Struktur navigasi dirancang intuitif, memungkinkan 

siswa menjelajah konten secara mandiri, serta memudahkan mentor dan admin 

dalam mengelola kelas dan alur kerja. Meskipun masih menghadapi tantangan 

seperti skalabilitas aplikasi dan optimasi tampilan di berbagai perangkat, 

aplikasi ini tetap menunjukkan potensi yang kuat sebagai media pembelajaran 

yang relevan, menarik, dan adaptif terhadap perkembangan teknologi di era 

digital. 

Kata Kunci: Minilemon Learning System, pembelajaran interaktif, React.js, 

Tailwind CSS 
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ABSTRACT 

 The delivery of learning materials and interaction between instructors 

and students in the digital era requires an adaptive and interactive platform. 

Minilemon Learning System (MLS) is here as a solution in the form of an 

interactive web learning application that presents various learning modules, 

virtual classrooms, and task management features. Developed with a modern 

approach through collaboration between structured educational content, 

intuitive interface design, and the latest web technology. Built with React.js and 

Tailwind CSS to ensure a reactive, responsive, attractive, and easy-to-use 

display across devices. The navigation structure is designed to be intuitive, 

allowing students to explore content independently, and making it easier for 

mentors and administrators to manage classes and workflows. Although it still 

faces challenges such as application scalability and display optimization on 

various devices, this application still shows strong potential as a learning 

medium that is relevant, interesting, and adaptive to technological developments 

in the digital era.  

Keywords: Minilemon Learning System, interactive learning, React.js, 

Tailwind CSS 


