TUGAS AKHIR

WARHAMMER 40K BASE: TABLETOP
COMMUNITY CENTER DI SURABAYA

Untuk memenuhi persyaratan dalam menyelesaikan Tugas Alkchir (Strata-1)

PROGRAM STUDI ARSITEKTUR

Diajukan oleh :

MOCH. HANIF MAULANA
22051010081

Dosen Pembimbing :

DIAN KARTIKA SANTOSO, S.P., M.T

FAKULTAS ARSITEKTUR & DESAIN
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL “VETERAN”
JAWA TIMUR
2026



HALAMAN PENGESAHAN

WARHAMMER 40K BASE: TABLETOP COMMUNITY
CENTER DI SURABAYA

Disusun oleh :
MOCH. HANIF MAULANA
22051010081

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji
Pada tanggal : 03 Juli 2026

Pembimbing

Dian Kartikt;{ntoso. S.P.. M.T.
NIP. 19940904 202406 2001

Penguji I Penguji II
Ir. Eva Elviana, M.T. Yusvika Ratri Harmunisa,S.Ars..M.Ars
NIPPPK. 19660411 202121 2001 NIP. 19960822 202506 2009

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Arsitektur (S-1)

Dekan Fakultas Arsitektur dan Desain

3
L -
% <
«
\ [ o
S\

%, = Ibnu Sholichin, S.T., M.T

.

(/4 a1 0
< 45 NIPPPK 19710916 202121 1004

~



HALAMAN PERSETUJUAN

WARHAMMER 40K BASE: TABLETOP COMMUNITY
CENTER DI SURABAYA

Disusun oleh :

MOCH. HANIF MAULANA
22051010081

Telah dipertahankan di depan Tim Penguji
Pada tanggal : 03 Juli 2026

Pembimbing

Dian Kartika Santose, S.P.. M.T.

NIP. 19940904 202406 2001

Tugas Akhir ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
Untuk memperoleh gelar Sarjana Arsitektur (S-1)

Ketua Program Studi Arsitektur

Heru Prasetiyo Utomo, S.T., M..T
NIP. 19871117 2022031002



SURAT PERNYATAAN BEBAS PLAGIASI

Saya yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama : MOCH. AN MAVLANA

NPM : 22051010081

Program : Sarjana(S | )yMagister{S2) / Delitor(S3)
Program Studi s ARGITEK TUR

Fakultas | ARSVTEKTUR. DA DESAN

Menyatakan bahwa dalam dokumen ilmiah Tugas Akhir/Skripsi/Tesis/Disertasi* ini tidak terdapat
bagian dari karya ilmiah lain yang telah diajukan untuk memperoleh gelar akademik di suatu
lembaga Pendidikan Tinggi, dan juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis atau
diterbitkan oleh orang/lembaga lain, kecuali yang secara tertulis disitasi dalam dokumen ini dan
disebutkan secara lengkap dalam daftar pustaka,

Dan saya menyatakan bahwa dokumen ilmiah ini bebas dari unsur-unsur plagiasi. Apabila
dikemudian hari ditemulan indikasi plagiat pada Skripsi/Tesis/Desertasi ini, saya bersedia menerima
sanksi sesuai dengan peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya tanpa ada paksaan dari siapapun juga dan
untuk dipergunakan sebagaimana mestinya.

Surabaya, 13. VA, . 2026 ...

Yang Membuat pernyataan
( w >

LUH RIBU RUPIAH

E
-3 “‘\
\

0

;= TE
DCEEBAOX093

Nama _MOCH. BANIE  MAULANA
NPM 22051010081




WARHAMMER 40K BASE: TABLETOP COMMUNITY CENTER
DI SURABAYA

Moch. Hanif Maulana
22051010081

ABSTRAK

Perkembangan komunitas tabletop gaming di Surabaya yang meliputi board
game, card game, miniature wargame, dan role-playing game (RPG) menunjukkan
tren yang terus meningkat seiring berkembangnya industri hobi dan ekonomi
kreatif. Namun, pertumbuhan tersebut belum diimbangi dengan ketersediaan
fasilitas yang mampu mengakomodasi kebutuhan bermain, belajar, berkompetisi,
berkarya, dan berinteraksi secara terpadu. Aktivitas komunitas masih tersebar pada
berbagai kafe maupun ruang komersial yang belum memenuhi kebutuhan teknis
permainan tabletop, sehingga menghambat pengembangan komunitas dan
kolaborasi antar pengguna. Oleh karena itu, dirancang Warhammer 40K Base:
Tabletop Community Center di Surabaya sebagai pusat komunitas tematik yang
mengintegrasikan fungsi rekreasi, edukasi, sosial, dan komersial dalam satu
kawasan. Perancangan dilakukan melalui studi literatur, studi preseden, analisis
aktivitas pengguna, kebutuhan ruang, kondisi tapak, serta kajian teknis bangunan
sebagai dasar penyusunan konsep desain. Pendekatan perancangan menggunakan
metode Concept-Based Framework dengan tema Ludic Stratified Voyage, yang
menerjemahkan perjalanan pemain dari tingkat pemula hingga komunitas
profesional ke dalam hirarki ruang, organisasi massa, dan pengalaman spasial.
Karakter visual bangunan mengadaptasi metafora space warship Warhammer 40K
melalui komposisi massa, proporsi, dan bahasa arsitektur neo-gotik futuristik tanpa
mereplikasi bentuk secara literal sehingga tetap mempertahankan fungsi dan
kenyamanan bangunan. Program ruang meliputi area bermain kasual, arena
turnamen, ruang RPG privat, workshop perakitan dan pengecatan miniatur, galeri,
kafe tematik, toko ritel, serta fasilitas pendukung komunitas yang dirancang
fleksibel dan saling terintegrasi. Hasil perancangan menghasilkan sebuah pusat
komunitas yang tidak hanya menjadi wadah aktivitas tabletop gaming, tetapi juga
menghadirkan pengalaman ruang yang imersif, memperkuat identitas komunitas,
mendukung perkembangan industri kreatif, serta berpotensi menjadi landmark
destinasi hobi baru di Kota Surabaya.

Kata Kunci : Tabletop Gaming; Warhammer 40K; Community Center
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