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ABSTRAK 

Program Magang atau Studi Independen Bersertifikat (MSIB) merupakan 
salah satu program Kampus Merdeka yang bertujuan memberikan kesempatan 
kepada mahasiswa untuk belajar dan mengembangkan keterampilan melalui 
aktivitas langsung di lingkungan kerja, yang diakui sebagai bagian dari 
perkuliahan. Dalam pelaksanaannya, PKL di PT. Ruang Raya Indonesia 
(Ruangguru) berfokus pada pengembangan website “Smart Home Energy 
Management System”, yang dirancang untuk membantu pengguna mengelola 
konsumsi energi rumah tangga secara efisien melalui integrasi teknologi Artificial 
Intelligence (AI) dan analisis data berbasis web. 

Proses pengembangan website mencakup berbagai tahapan, mulai dari 
desain Frontend menggunakan ReactJS hingga implementasi Backend dengan 
Golang. Teknologi RESTful API diterapkan untuk memastikan komunikasi antara 
Frontend dan Backend berjalan optimal. Fitur Middleware digunakan untuk 
validasi dan autentikasi data, meningkatkan performa dan keamanan sistem. 
Model AI seperti “tapas-base-finetuned-wtq” digunakan untuk analisis data tabel, 
dan “microsoft/Phi-3.5-mini-instruct” dimanfaatkan untuk konsultasi berbasis 
Natural Language Processing (NLP), memberikan rekomendasi yang relevan dan 
interaktif kepada pengguna. 

Website ini dirancang untuk memproses data konsumsi energi rumah 
tangga, memberikan rekomendasi personal yang mendukung efisiensi energi, serta 
meningkatkan kesadaran pengguna terhadap keberlanjutan energi. Proyek ini juga 
memberikan solusi modern dengan potensi pengembangan lebih lanjut, seperti 
integrasi perangkat IoT untuk pengumpulan data real-time dan ekspansi ke 
aplikasi mobile. 

Melalui program ini, mahasiswa tidak hanya memperoleh pengalaman 
langsung dalam pengembangan teknologi berbasis AI dan web, tetapi juga 
berkontribusi pada pengembangan solusi inovatif di bidang manajemen energi 
yang berkelanjutan. 

Kata kunci : MSIB, Ruangguru, Manajemen Energi, Artificial Intelligence, 
Golang. 
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