BAB 1

PENDAHULUAN
1.1 Latar belakang

Dalam era digital yang semakin maju, kebutuhan akan sistem
pengelolaan transaksi yang efektif dan efisien menjadi semakin penting bagi
banyak perusahaan. Sistem yang modern dan terintegrasi tidak hanya
meningkatkan produktivitas tetapi juga mengurangi risiko kesalahan
manusia, sekaligus menyediakan data real-time untuk mendukung

pengambilan keputusan yang lebih tepat dan strategis.

PT. Javawebmedia Edukasi menghadirkan solusi melalui aplikasi
website Point of Sales (POS) yang dirancang untuk memenuhi kebutuhan
klien di sektor penjualan. Aplikasi ini dirancang dengan berbagai fitur
unggulan, seperti pengelolaan transaksi, inventaris, laporan penjualan, dan
pengaturan multi-cabang. Sistem ini dapat diakses kapan saja dan dari mana

saja, memberikan fleksibilitas tinggi bagi penggunanya.

Aplikasi ini memiliki desain antarmuka yang modern, responsif, dan
intuitif, memastikan pengguna dari berbagai kalangan dapat
mengoperasikannya dengan mudah. Teknologi yang digunakan mencakup
HTMLS, CSS, dan JavaScript untuk memberikan tampilan yang menarik
sekaligus memastikan performa yang optimal. Setiap fitur telah diuji secara
menyeluruh untuk memastikan kelancaran operasional dan kesesuaian

dengan kebutuhan bisnis klien.

Selain itu, aplikasi POS ini memungkinkan integrasi laporan penjualan
yang terorganisir dan mudah diakses. Fitur ini mendukung analisis data yang
akurat, memberikan wawasan berharga bagi perusahaan dalam menyusun
strategi pemasaran dan operasional. Dengan proses yang terintegrasi,
perusahaan dapat mengelola stok barang, transaksi, hingga laporan secara

efisien.

PT. Javawebmedia Edukasi terus berkomitmen untuk mendukung

1



transformasi digital klien melalui teknologi inovatif yang efisien, relevan,

dan adaptif. Aplikasi POS ini diharapkan mampu meningkatkan efisiensi

operasional, mempercepat proses bisnis, dan mendukung pertumbuhan

usaha secara berkelanjutan.

1.2

Rumusan Masalah

Berdasarkan uraian permasalahan diatas, maka rumusan masalah yang

diambil yaitu bagaimana cara membuat website tampilan Point Of Sales

untuk client PT. Javawebmedia Edukasi Indonesia?

1.3

Tujuan

Pembuatan aplikasi ini bertujuan untuk membuat tampilan Point Of

Sales berbasis website pada client PT. Javawebmedia Edukasi Indonesia.

1.4

Manfaat

Pelaksanaan praktik kerja lapangan ini diharapkan menciptakan

manfaat untuk semua pihak yang terhubung pada pelaksanaan praktik kerja

lapangan.

a.

1.

Bagi Mahasiswa

Mengimplementasikan pengetahuan dan keterampilan yang telah

diperoleh saat perkuliahan & magang.

Melatih  kemandirian dalam  berpikir untuk
mengidentifikasi, menganalisis, memecahkan suatu

masalah dengan cepat dan tepat.

Meningkatkan pemahaman dan pengalaman dalam

menghadapi permasalahan di lapangan.

Bagi PT. Javawebmedia Edukasi

Mendapatkan bantuan dalam menyelesaikan project dari client.

. Membantu  dalam pengembangan website yang sebelumnya ada untuk

dikembangkan dalam hal transaksi yang terciptanya website Point Of

Sales



