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ABSTRAK 

Stunting adalah masalah kesehatan serius di Indonesia yang berdampak pada 

pertumbuhan fisik dan perkembangan kognitif anak. Kurangnya edukasi dan 

informasi yang akurat mengenai kebutuhan gizi anak menjadi salah satu tantangan 

dalam pencegahan stunting. Untuk itu, dikembangkan aplikasi mobile NourishPath 

yang menggunakan infrastruktur API berbasis Google cloud services untuk 

membantu pencegahan stunting. Tujuan dari pengembangan aplikasi ini adalah 

memberikan edukasi mengenai pencegahan stunting dan informasi terkait gizi anak 

melalui teknologi cloud computing dan machine learning. Aplikasi ini 

memungkinkan pengguna untuk mengakses artikel edukatif, menganalisis 

kebutuhan gizi anak, dan memprediksi risiko stunting. Metode yang digunakan 

melibatkan pengembangan API dengan Google Cloud Platform, menggunakan 

layanan Cloud Endpoints untuk penghubung antara aplikasi dan backend, Firebase 

Authentication untuk autentikasi pengguna, serta Firestore sebagai basis data. 

Deployment Model Machine Learning melalui Cloud Run digunakan untuk 

menganalisis data dan memberikan rekomendasi nutrisi. Hasil implementasi 

menunjukkan aplikasi NourishPath berjalan dengan baik, memberikan informasi 

secara real-time dengan kinerja yang optimal. Keamanan data pengguna dijaga 

dengan menggunakan fitur IAM dan Firebase Authentication, sementara 

skalabilitas aplikasi dapat diatur sesuai kebutuhan. Sehingga, aplikasi NourishPath 

berhasil memanfaatkan teknologi cloud computing untuk mendukung pencegahan 

stunting di Indonesia, memberikan solusi berbasis data yang akurat dan terjangkau. 

Kata Kunci: Cloud computing, Pencegahan Stunting, API. 
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