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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan karunia- 

Nya sehingga laporan ini dapat diselesaikan dengan baik. Laporan ini merupakan hasil dari 

pelaksanaan program MSIB Bangkit 2024, yang saya ikuti sebagai mahasiswa Universitas 

Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur. Dalam menyelesaikan program ini, saya 

memperoleh banyak pembelajaran dan pengalaman berharga yang tidak hanya meningkatkan 

keterampilan teknis, tetapi juga mengembangkan kemampuan non-teknis seperti kerja tim, 

manajemen waktu, dan komunikasi. 

 

 

Pada kesempatan ini, saya ingin mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang telah 

memberikan dukungan selama program berlangsung, di antaranya: 

 

 

1. Pihak Bangkit yang telah memberikan kesempatan luar biasa melalui kurikulum yang 

inovatif dan mentor-mentor yang profesional. 

2. Universitas Pembangunan Nasional “Veteran” Jawa Timur, khususnya dosen pembimbing, 

yang telah memberikan bimbingan serta dukungan moral dan material. 

3. Keluarga yang selalu memberikan doa dan motivasi untuk keberhasilan saya. 

 

4. Rekan-rekan peserta Bangkit, yang telah bersama-sama melewati berbagai tantangan 

selama program ini. 

 

 

Saya menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan. Oleh karena itu, saya membuka 

diri terhadap kritik dan saran yang membangun demi perbaikan di masa mendatang. Semoga 

laporan ini dapat memberikan manfaat dan menjadi referensi bagi pihak-pihak yang 

membutuhkan. 
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ABSTRAK 

 
Program MSIB Bangkit yang saya ikuti memberikan pengalaman belajar yang sangat 

berharga, baik dalam pengembangan soft skill maupun hard skill. Dari sisi soft skill, saya 

mempelajari pentingnya ITL meeting sebagai bagian dari kebutuhan industri saat ini, serta 

bagaimana bekerja secara tim dalam mengelola sebuah proyek berbasis teknologi cloud. 

Kemampuan ini diperoleh melalui berbagai pelatihan yang dirancang untuk mendukung kesiapan 

kerja di era digital. 

 

 

Sementara itu, dari sisi hard skill, program ini memberikan pembelajaran mendalam 

melalui Google Cloud Skill Boosts untuk memahami teknologi cloud computing, serta platform 

Dicoding untuk mempelajari pembuatan dan integrasi API yang dilengkapi dengan teknologi AI. 

Program ini juga memberikan pemahaman tentang proses kerja yang kompleks, seperti bagaimana 

mendefinisikan jasa yang dikomunikasikan dan menyusun peran serta tanggung jawab dalam 

sebuah proyek. 

 

 

Pada capstone project "Pawon", tim kami menciptakan aplikasi yang menawarkan solusi 

inovatif dengan menonjolkan makanan tradisional Indonesia. Proyek ini bertujuan untuk 

mempromosikan kuliner nusantara sekaligus mendukung bisnis lokal dengan memperluas 

jangkauan pasar mereka. Dalam proyek ini, saya berkontribusi dengan merancang struktur REST 

API menggunakan Node.js yang kemudian di-deploy pada platform Google Cloud. Hal ini 

memungkinkan API yang kami bangun dapat diakses oleh tim pengembang aplikasi mobile, 

sehingga menciptakan integrasi yang optimal dalam pengembangan aplikasi. 
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