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Judul  : Implementasi Retrieval-Augmented Generation (RAG) pada Pembuatan AI Agent  

                          Medical Assistant 

Studi Kasus : CV Advance With Unity 

Penulis  : Hakam Dzakwan Diash 

Pembimbing : Andri Fauzan Adziima, S.Si., M.Si. 

ABSTRAK 

Laporan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini menjelaskan dua proyek pengembangan sistem 

berbasis kecerdasan buatan yang dilakukan di CV Advance With Unity. Proyek pertama berfokus 

pada pengembangan aplikasi berbasis Streamlit yang memungkinkan pengguna untuk 

mengunggah dokumen PDF, melakukan embedding teks menggunakan OpenAI API, menyimpan 

hasil embedding ke dalam MongoDB Atlas, serta melakukan tanya jawab dan pembuatan soal 

berbasis isi dokumen. Proyek kedua mengembangkan sistem AI Agent Medis yang terhubung 

dengan chatbot Telegram melalui workflow otomatis menggunakan n8n dan basis data vektor 

ChromaDB. Sistem ini dibangun menggunakan pendekatan Retrieval-Augmented Generation 

(RAG), di mana Large Language Model (LLM) digunakan untuk menghasilkan jawaban 

berdasarkan informasi yang diambil dari dokumen referensi medis seperti PPK dan PNPK. Kedua 

sistem memanfaatkan integrasi antara Streamlit, LangChain, OpenAI API, vector database, dan 

platform automasi untuk menciptakan solusi interaktif dan siap digunakan. Evaluasi dilakukan 

dengan membandingkan hasil jawaban AI terhadap dokumen referensi secara manual, 

menunjukkan bahwa sistem mampu memberikan jawaban yang relevan dan kontekstual. Hasil ini 

menunjukkan potensi pemanfaatan AI dalam mendukung sistem informasi berbasis dokumen, 

khususnya di bidang edukasi dan layanan kesehatan..  

Kata Kunci: AI Agent, LangChain, OpenAI API, n8n, Retrieval-Augmented Generation 

(RAG). 
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Penulis  : Hakam Dzakwan Diash 
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ABSTRACT 

This internship report presents two artificial intelligence-based system development projects 

carried out at CV Advance With Unity. The first project focuses on building a Streamlit-based 

application that allows users to upload PDF documents, embed text using the OpenAI API, store 

the results in MongoDB Atlas, and perform document-based question-answering and quiz 

generation. The second project involves the development of a Medical AI Agent integrated with a 

Telegram chatbot through an automated workflow using n8n and a ChromaDB vector database. 

This system is built using a Retrieval-Augmented Generation (RAG) approach, where a Large 

Language Model (LLM) is used to generate answers based on information retrieved from medical 

reference documents such as PPK and PNPK. Both systems utilize integrations between Streamlit, 

LangChain, OpenAI API, vector databases, and automation platforms to create interactive and 

deployable solutions. Evaluation was conducted by manually comparing AI-generated answers 

with source documents, demonstrating the system’s ability to produce relevant and contextual 

responses. The results indicate the potential of AI to support document-based information systems, 

particularly in the fields of education and healthcare services. 

Keywords: AI Agent, LangChain, OpenAI API, n8n, Retrieval-Augmented Generation 

(RAG). 
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