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Abstrak

Kegiatan Praktik Kerja Lapangan (PKL) ini dilaksanakan di PT Aksamedia Mulia
Digital dengan fokus utama pada perancangan antarmuka website company
profile untuk Redd Architects, sebuah perusahaan yang bergerak di bidang
arsitektur dan konstruksi. Kegiatan ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan
perusahaan dalam meningkatkan visibilitas dan eksposur layanan mereka melalui
platform digital yang tidak hanya fungsional tetapi juga estetis dan responsif.
Tujuan dari PKL ini adalah merancang antarmuka website yang mendukung
kebutuhan perusahaan dalam memperkenalkan layanan, portofolio, serta
menyediakan informasi kontak secara efektif. Metode pelaksanaan yang
digunakan adalah pendekatan Scrum, yang terbagi dalam dua iterasi. Iterasi
pertama mencakup analisis kebutuhan, brainstorming ide, dan pengembangan
desain awal berdasarkan masukan awal klien. Iterasi kedua berfokus pada revisi
desain dengan mempertimbangkan umpan balik klien untuk menghasilkan
rancangan final yang sesuai ekspektasi. Hasil dari kegiatan PKL ini adalah desain
antarmuka website yang memenuhi kebutuhan fungsional dan estetika
perusahaan. Website ini meliputi halaman utama seperti Landing Page, Service,
Portfolio, About Us, dan Contact Us. Pemilihan warna dominan merah
mencerminkan branding perusahaan, sedangkan tipografi Raleway digunakan
untuk menciptakan kesan profesional dan modern. Rancangan antarmuka ini
diharapkan mampu meningkatkan citra perusahaan sekaligus memperkuat

eksposur digital Redd Architects di pasar global.

Kata Kunci: Perancangan antarmuka, website company profile, Scrum
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KATA PENGANTAR

Laporan ini disusun sebagai bentuk pertanggungjawaban atas berbagai
kegiatan yang telah dilaksanakan selama masa PKL di PT Aksamedia Mulia
Digital. Kegiatan tersebut mencakup berbagai aspek penting dalam dunia
pengembangan teknologi dan sistem informasi yang dilakukan di perusahaan,
serta penerapan teori dan keterampilan yang diperoleh selama masa perkuliahan.
Dengan demikian, laporan ini tidak hanya menjadi sarana evaluasi pribadi, tetapi
juga sebagai kontribusi untuk dunia pendidikan dan pengembangan industri
teknologi.

Meskipun demikian, disadari sepenuhnya bahwa laporan ini masih jauh
dari kesempurnaan, baik dari segi isi maupun penyajiannya. Beberapa
keterbatasan dalam ilmu pengetahuan, pengalaman, serta waktu yang ada,
tentunya mempengaruhi kualitas laporan ini. Oleh karena itu, saran, kritik, dan
masukan yang membangun sangat diharapkan agar laporan ini dapat lebih
disempurnakan di masa yang akan datang, serta menjadi referensi yang lebih baik
untuk generasi berikutnya.

Pada akhirnya, diharapkan laporan ini dapat memberikan manfaat yang
besar bagi pembaca dan berkontribusi positif dalam pengembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi. Semoga laporan ini dapat menjadi sumber inspirasi
bagi mereka yang ingin memahami lebih dalam tentang penerapan teknologi
dalam dunia bisnis dan industri, serta menjadi bagian dari upaya untuk

mewujudkan kemajuan teknologi yang lebih bermanfaat bagi masyarakat luas.

Surabaya,27 Desember 2024

Reyza Reyznata
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