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Judul . Perancangan Aplikasi Meeting Berbasis Web
dengan Konsep SMART (Strategic Meeting
Alignment for Results and Teamwork) untuk
Meningkatkan Efektivitas Keseluruhan Rapat
(Overall Meeting Effectiveness)

Studi Kasus : PT Andhika Surveyor Indonesia

Penulis : Revelin Putri Syamjovanka

NPM : 22081010071

Dosen Pembimbing . Firza Prima Aditiawan, S.Kom., MTI
RINGKASAN/ABSTRAK

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) dari Kemendikbud Ristek
bertujuan memberikan mahasiswa pengalaman belajar yang selaras dengan
kebutuhan industri. Laporan ini merupakan hasil dari kegiatan Praktik Kerja
Lapangan (PKL) di PT Andhika Surveyor Indonesia yang berfokus pada
pengembangan dan implementasi sistem web "SMART" (Strategic Meeting
Alignment for Results and Teamwork) guna meningkatkan efektivitas pertemuan
internal perusahaan. Proyek ini dilatarbelakangi oleh kebutuhan akan sistem
pengelolaan rapat yang lebih terstruktur, terdokumentasi secara digital, dan mudah

diakses oleh seluruh tim.

Aplikasi web Meeting SMART dibangun menggunakan framework Laravel 11
dengan pendekatan arsitektur Model-View-Controller (MVC), dilengkapi fitur
utama seperti pengisian absensi rapat, manajemen lembar perencanaan, form
observasi berbasis checklist dinamis, input agenda, peran rapat, hingga rekapitulasi
Overall Meeting Effectiveness (OME). Selama proses pengembangan, digunakan
berbagai pustaka pendukung seperti DataTables, SweetAlert, dan QR Code
Generator untuk meningkatkan fungsionalitas sistem. Antarmuka dirancang agar

responsif dan mudah digunakan pada berbagai perangkat.
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Metode pengujian yang digunakan meliputi black box testing, system acceptance
testing (SAT), serta user acceptance testing (UAT) untuk memastikan
fungsionalitas dan kualitas sistem. Hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh
fitur berjalan sesuai harapan dan telah memenuhi kebutuhan pengguna. Beberapa
tantangan teknis yang ditemukan seperti validasi input, kompatibilitas tampilan,

dan optimalisasi performa berhasil diatasi selama proses debugging.

Melalui implementasi sistem ini, proses pengelolaan rapat yang semula dilakukan
secara manual kini terdigitalisasi, sehingga meningkatkan efisiensi, transparansi,
dan akuntabilitas dalam pengambilan keputusan. Selain itu, aplikasi ini juga
mendukung budaya kerja berbasis data dengan menyediakan laporan observasi dan
efektivitas rapat secara terstruktur. Kegiatan PKL ini tidak hanya memberikan
kontribusi nyata bagi perusahaan, namun juga memperluas pemahaman mahasiswa

terhadap praktik pengembangan perangkat lunak berbasis kebutuhan nyata industri.

Kata Kunci: Sistem Informasi Rapat, Laravel 11, SMART, Efektivitas Meeting,

Observasi, Digitalisasi
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