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ABSTRAK      

PT Temprina Media Grafika Surabaya merupakan salah satu perusahaan 

percetakan terbesar di Indonesia. Dalam mendukung proses produksinya, 

perusahaan telah menggunakan sistem berbasis digital. Namun, sistem yang ada 

dinilai masih cukup kompleks serta kurang efisien, sehingga menyulitkan operator 

dalam melakukan pencatatan data secara cepat dan akurat, serta menyulitkan 

manajemen dalam melakukan pemantauan produksi secara real-time. Untuk 

menjawab permasalahan tersebut, dikembangkan sistem Web-Based Human 

Machine Interface (HMI) yang berfungsi sebagai antarmuka untuk memasukkan 

data dan memantau proses produksi secara lebih praktis, efisien, dan real-time. 

Pengembangan sistem ini menggunakan framework Laravel dengan 

arsitektur Model-View-Controller (MVC) untuk menjaga struktur kode tetap 

terorganisir dan mudah dipelihara. Penyimpanan data dilakukan menggunakan 

MySQL, sedangkan antarmuka pengguna dibangun secara responsif menggunakan 

Bootstrap, sehingga sistem dapat digunakan dengan optimal di berbagai perangkat. 

Fitur utama dalam sistem ini meliputi pencatatan data produksi harian, pemantauan 

status pekerjaan secara waktu nyata, serta validasi input untuk meminimalkan 

kesalahan pencatatan. 

Tahapan pengembangan dilakukan dengan menerapkan metode waterfall, 

yang membagi proses ke dalam tahapan berurutan, mulai dari analisis kebutuhan, 

perancangan sistem, implementasi, dan pengujian. Analisis dilakukan melalui 

observasi langsung terhadap alur kerja produksi di PT Temprina Media Grafika. 

Perancangan diwujudkan dalam bentuk use case diagram, Activity diagram, dan 

sequence diagram, sedangkan implementasi mencakup pembangunan modul HMI 

inti serta pengelolaan database. Pengujian dilakukan secara fungsional untuk 

memastikan seluruh fitur bekerja sesuai kebutuhan, dan diuji langsung dalam 

lingkungan produksi untuk menilai kesesuaian sistem terhadap proses operasional. 

Hasil pengembangan menunjukkan bahwa sistem HMI berbasis web ini 

mampu meningkatkan efisiensi pencatatan dan pemantauan produksi, 

meminimalkan kesalahan input, serta menyediakan akses informasi yang lebih 

transparan bagi operator maupun manajemen. Selain itu, sistem ini juga mendukung 

penyimpanan data produksi secara historis yang dapat dimanfaatkan untuk evaluasi 

dan perencanaan produksi di masa mendatang. Sistem ini memiliki potensi untuk 

dikembangkan lebih lanjut melalui penambahan fitur seperti integrasi sensor 

produksi, notifikasi otomatis, serta dashboard analitik. Fitur-fitur tersebut 
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diharapkan dapat memperkuat upaya transformasi digital secara menyeluruh di 

lingkungan PT Temprina Media Grafika. 

Kata kunci: , Sistem Berbasis Web, Produksi, Laravel, Waterfall, PT Temprina 

Media Grafika. 
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ABSTRACT 

PT Temprina Media Grafika Surabaya is one of the largest printing 

companies in Indonesia, facing challenges in the manual process of recording and 

monitoring production. Reliance on conventional methods and non-integrated 

communication often leads to inefficiencies, data input errors, and delays in 

monitoring production activities. To address these issues, a  (HMI) system was 

developed to serve as an interface for data input and real-time production 

monitoring. 

The system was developed using the Laravel framework with a Model-View-

Controller (MVC) architecture to maintain organized code structure and ease of 

maintenance. Data storage is managed using MySQL, while the user interface is 

designed responsively with Bootstrap to ensure optimal usability across various 

devices. Key features of the system include daily production data entry, real-time 

job status monitoring, and input validation to minimize errors in recording and 

supervising production processes. 

The development stages were carried out using the Waterfall method, which 

divides the process into sequential phases starting from requirements analysis, 

system design, implementation, and testing. The analysis was conducted through 

direct observation of the production workflow at PT Temprina Media Grafika. The 

design phase was realized in the form of use case diagrams, activity diagrams, and 

sequence diagrams, while the implementation phase included the development of 

core HMI modules and database management. Testing was conducted functionally 

to ensure that all features worked as required, and was tested directly in the 

production environment to assess the system’s suitability for operational processes. 

The development results indicate that this web-based HMI system improves 

the efficiency of production data recording and monitoring, reduces errors caused 

by manual methods, and provides faster and more transparent information access 

for both operators and management. Additionally, the system supports structured 

historical production data storage, which is useful for future performance 

evaluation and planning. This system has the potential for further development by 

integrating features such as production sensor connectivity, automated 

notifications, or analytical dashboards. These enhancements are expected to 

strengthen the company's overall digital transformation efforts at PT Temprina 

Media Grafika. 

Keywords: , Web Based System, Production, Laravel, Waterfall, PT Temprina 

Media Grafika 
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KATA PENGANTAR 

Puji syukur kami panjatkan ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan 

rahmat dan karunia-Nya, sehingga kami dapat menyelesaikan laporan Praktik Kerja 

Lapangan (PKL) ini dengan baik dan tepat waktu. Laporan ini berjudul 

"Pengembangan Web-Based HMI () sebagai Antarmuka Pemasukan Data dan 

Pemantauan Proses Produksi di PT. Temprina Media Grafika". 

Penyusunan laporan ini merupakan salah satu syarat dalam menyelesaikan 

PKL, yang menjadi bagian dari kurikulum pendidikan. Selama pelaksanaan PKL, 

kami mendapat kesempatan untuk belajar dan mengimplementasikan ilmu yang 

telah diperoleh di perkuliahan ke dalam lingkungan kerja nyata. Tujuan dari 

kegiatan ini adalah untuk menerapkan konsep teknologi informasi dalam 

meningkatkan efisiensi sistem digitalisasi di PT. Temprina Media Grafika. 

Kami menyadari bahwa laporan ini masih memiliki kekurangan, baik dari 

segi isi maupun penulisan, yang disebabkan oleh keterbatasan pengetahuan dan 

pengalaman. Meskipun demikian, kami telah berupaya menyusunnya secara 

sistematis dan sesuai dengan ketentuan yang berlaku. Harapan kami, laporan ini 

dapat memberikan gambaran yang jelas mengenai pelaksanaan Praktik Kerja 

Lapangan serta menjadi referensi bagi pihak yang membutuhkan. Oleh karena itu, 

kami sangat mengharapkan saran dan kritik yang membangun demi kesempurnaan 

dan perbaikan laporan ini di masa mendatang. 

 

Surabaya, 24 Juni 2025 
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