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ABSTRAK 

Portal berita digital merupakan salah satu bentuk penyajian informasi 

yang berkembang pesat di era digital. Masyarakat kini lebih memilih 

media daring untuk mengakses berita secara cepat, real-time, dan sesuai 

dengan minat mereka. Berdasarkan kebutuhan tersebut, proyek ini 

dilakukan dalam rangka Praktek Kerja Lapangan (PKL) di PT Winnicode 

Garuda Teknologi dengan tujuan untuk mengembangkan sistem informasi 

portal berita bernama NusantaraTimes yang mampu mengelola dan 

menyajikan berita secara efisien. Tujuan utama dari pengembangan sistem 

ini adalah untuk membangun arsitektur frontend dan backend yang 

terintegrasi, memudahkan pengguna dalam mengakses serta mengelola 

konten sesuai peran (admin, author, pembaca), serta menerapkan prinsip-

prinsip rekayasa perangkat lunak dalam proses perancangannya. 

Metode yang digunakan dalam pengembangan sistem ini adalah 

pendekatan rekayasa perangkat lunak berbasis iteratif. Tahapan diawali 

dengan analisis kebutuhan, dilanjutkan dengan perancangan sistem 

menggunakan berbagai pemodelan seperti use case diagram, activity 

diagram, ERD, class diagram, serta wireframe untuk memvisualisasikan 

antarmuka pengguna. Implementasi sistem dilakukan dengan membagi 

tugas frontend dan backend secara modular, di mana backend menangani 

logika bisnis dan manajemen data, sedangkan frontend berfokus pada 

penyajian antarmuka yang responsif dan interaktif. Pengujian sistem 

dilakukan melalui metode black box testing dan validasi fungsi API 

menggunakan Postman, serta evaluasi pengguna dengan pendekatan 

System Usability Scale (SUS) guna mengukur tingkat kegunaan sistem 

dari perspektif pengguna. Hasil pengujian menunjukkan bahwa sistem 

dapat berjalan sesuai fungsi yang dirancang dan mendapatkan respons 

positif dari pengguna terkait kemudahan penggunaan, efisiensi alur kerja, 

dan tampilan antarmuka. 

Kata Kunci: Portal berita, Rekayasa Perangkat Lunak, Frontend-

backend 
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ABSTRACT 

Digital news portals have become a prominent medium for 

information dissemination in the digital era. The public now prefers online 

platforms to access news quickly, in real time, and according to their 

interests. Based on this growing demand, this project was carried out as 

part of an internship (PKL) at PT Winnicode Garuda Teknologi. The 

primary objective was to develop a web-based news portal system called 

NusantaraTimes that enables efficient management and presentation of 

news content. The goals of the system development were to build an 

integrated frontend and backend architecture, to simplify user interactions 

according to their roles (admin, author, and reader), and to implement 

software engineering principles throughout the system design and 

development process. 

The development method used in this project followed an iterative 

software engineering approach. The process began with requirements 

analysis, followed by system modeling using diagrams such as use case 

diagrams, activity diagrams, ERD, class diagrams, and wireframes to 

visualize the user interface. The system was implemented with a modular 

structure, where the backend handles business logic and data management, 

while the frontend presents an interactive and responsive user interface. 

System testing was conducted using black box testing to validate 

functional requirements, API testing through Postman, and user evaluation 

using the System Usability Scale (SUS) method to assess system usability. 

The results indicated that the system functioned as intended and received 

positive feedback from users in terms of usability, workflow efficiency, 

and interface design. 

Keyword: News portal, Frontend-backend, Software engineering 
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