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RINGKASAN

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) memberikan kesempatan
kepada mahasiswa untuk memperoleh pengalaman kerja nyata di industri. Dalam
program ini, mahasiswa Program Studi Desain Interior UPN “Veteran” Jawa Timur
menjalani magang selama 16 minggu di Studio Kochiro Architect, Malang. Studio ini
berfokus pada desain arsitektur dan interior.

Tujuan utama kegiatan magang ini adalah memberikan pengalaman langsung
dalam proses perancangan desain interior secara profesional, mulai dari tahap riset,
konsep, desain 3D, hingga presentasi proyek. Selain itu, kegiatan ini juga memperkuat
keterampilan teknis dan komunikasi mahasiswa, serta mempersiapkan mereka
menghadapi dunia kerja di bidang desain.

Selama magang, mahasiswa terlibat dalam seluruh alur kerja desain
profesional, mulai dari Perencanaan Awal (pengumpulan referensi visual, penyusunan
moodboard, dan penentuan zona), Pengembangan Desain (pembuatan model 3D dan
alternatif desain, serta revisi), Produksi Visual (rendering gambar dan animasi,
penyusunan signage), hingga Evaluasi dan Presentasi (penyusunan slide presentasi
dan ekspor preview proyek untuk umpan balik klien).

Proyek-proyek yang dikerjakan mencakup perancangan desain interior untuk
Ruko “Antarloka”, Cafe & Food court “EXPAT”, Apartment, Gedung Pengelola
‘EXPAT”, Cafe “Lushe”, “Ajeng Bakery”, serta berbagai booth dan gerobak untuk
merek seperti “Miss Dutch”, “Bhumi Manis”, “Bless Bakery”, dan “GSA”. Hasil yang
diperoleh meliputi pemahaman alur kerja studio profesional, peningkatan kemampuan
teknis, serta keterampilan komunikasi visual dan verbal.

Mahasiswa juga berhasil memenuhi capaian pembelajaran lulusan (CPL) yang
relevan, seperti keterampilan berpikir sistematis, komunikasi desain profesional, dan
penerapan etika kerja di lingkungan studio. Kegiatan ini memberikan dampak
signifikan terhadap kesiapan mahasiswa dalam menghadapi tantangan industri kreatif
secara nyata dan profesional.
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