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RINGKASAN 

 

Program Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) memberikan kesempatan 

kepada mahasiswa untuk memperoleh pengalaman kerja nyata di industri. Dalam 

program ini, mahasiswa Program Studi Desain Interior UPN “Veteran” Jawa Timur 

menjalani magang selama 16 minggu di Studio Kochiro Architect, Malang. Studio ini 

berfokus pada desain arsitektur dan interior. 

Tujuan utama kegiatan magang ini adalah memberikan pengalaman langsung 

dalam proses perancangan desain interior secara profesional, mulai dari tahap riset, 

konsep, desain 3D, hingga presentasi proyek. Selain itu, kegiatan ini juga memperkuat 

keterampilan teknis dan komunikasi mahasiswa, serta mempersiapkan mereka 

menghadapi dunia kerja di bidang desain. 

Selama magang, mahasiswa terlibat dalam seluruh alur kerja desain 

profesional, mulai dari Perencanaan Awal (pengumpulan referensi visual, penyusunan 

moodboard, dan penentuan zona), Pengembangan Desain (pembuatan model 3D dan 

alternatif desain, serta revisi), Produksi Visual (rendering gambar dan animasi, 

penyusunan signage), hingga Evaluasi dan Presentasi (penyusunan slide presentasi 

dan ekspor preview proyek untuk umpan balik klien).  

Proyek-proyek yang dikerjakan mencakup perancangan desain interior untuk 

Ruko “Antarloka”, Cafe & Food court “EXPAT”, Apartment, Gedung Pengelola 

“EXPAT”, Cafe “Lushe”, “Ajeng Bakery”, serta berbagai booth dan gerobak untuk 

merek seperti “Miss Dutch”, “Bhumi Manis”, “Bless Bakery”, dan “GSA”. Hasil yang 

diperoleh meliputi pemahaman alur kerja studio profesional, peningkatan kemampuan 

teknis, serta keterampilan komunikasi visual dan verbal.  

Mahasiswa juga berhasil memenuhi capaian pembelajaran lulusan (CPL) yang 

relevan, seperti keterampilan berpikir sistematis, komunikasi desain profesional, dan 

penerapan etika kerja di lingkungan studio. Kegiatan ini memberikan dampak 

signifikan terhadap kesiapan mahasiswa dalam menghadapi tantangan industri kreatif 

secara nyata dan profesional.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


	Microsoft Word - LAPORAN MBKM REVISI JUNI 30
	48fdc288c5464846754df0d47bfec548ef3a244a37bfb436f8984a4297d81816.pdf
	8a48298a97180646aa7ff80f6151bd4bee6c424e9d54517b41230073a35c8f4f.pdf
	92c76674a8bc3e255b40f38034cc90d2d56be9275bd8ebdcf09c244f381f97cd.pdf
	2c859b7613894689e0bb1a87eff9e5f1ceaa953eaaed75e15de87ada723409f4.pdf
	4f7e4863e039df8c2d299befbb83eed6fc02cf915f07fa701a8a85c3baccf920.pdf
	b49daf1a3c75cbce2ae8c8f61a61024b295bb5af52ba77be74cb7e426aaab7c9.pdf





