BAB 5
REFLEKSI DIRI

Selama magang, penulis mendapatkan kesempatan untuk terlibat dalam berbagai pekerjaan yang
menantang dan bervariasi, seperti membuat berbagai hal tentang desain, antara lain membuat flyer,
videotron, animasi background dan juga mendokumentasi baii foto maupun video. Penulis juga
mendapatkan bimbingan dan arahan dari mentor mentor yang profesional.

Penulis merasa banyak hal positif yang penulis terima selama perkuliahan yang bermanfaat dan
relevan terhadap pekerjaan selama magang. Beberapa di antaranya adalah, pengetahuan dan keterampilan
dasar desain, seperti prinsip prinsip desain, tipografi, warna, komposisi, layout dan pengambilan gambar
yang baik. Hal ini sangat membantu penulis dalam membuat desain yang efektif, estetis dan sesuai dengan
tujuan komunikasi. Pengetahuan dan keterampilan mengoperasikan software desain, seperti Adobe
Photoshop, Illustrator, dan After Effects. Hal ini sangat membantu penulis dalam menerapkan ide ide desain
penulis ke dalam bentuk visual yang menarik dan profesional.

Penulis juga merasa banyak manfaat magang terhadap pengambangan soft skills dan kemampuan
kognitif penulis. Beberapa di antaranya adalah, sofr skills, seperti komunikasi, kerja sama, adaptasi,
inisiatif, tanggung jawab dan disiplin. Hal ini sangat penting bagi penulis sebagai seorang desainer, karena
penulis harus dapat berkomunikasi dengan klien, mentor, dan rekan kerja, serta dapat bekerja dalam tim,
menyesuaikan diri dengan lingkungan kerja, mengambil inisiatif, dan bertanggunng jawab atas pekerajan
penulis. Kemampuan kogpnitif, seperti kreatifitas, analisis, solusi, dan evaluasi. Hal ini sangat penting bagi
penulis sebagai seorang desainer, karena penulis harus dapat berpikir kreatif dalam menghasilkan ide ide
desain yang unik dan inovatif, serta dapat menganalisis, menyelesaikan, dan mengevaluasin masalah
masalah desain yang ada.

Setelah mengikuti program MBKM Magang Mandiri, penulis mulai membuka wawasannya untuk
menetapkan tujuan penulis di masa depan. Penulis bercita cita menjadi CEO suatu perusahaan desain karena
ingin bisa membantu banyak perusahaan tentang desain. Penulis merasa mampu berada di posisi itu, namun
dengan syarat sejak sekarang ia harus belajar lebih rajin lagi dan lebih tegas dan berani mengambil
keputusan.
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