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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan karunia- Nya sehingga penulis
dapat menyelesaikan laporan magang ini dengan judul “Inovasi Desain Animasi Untuk Meningkatkan
Penyampaian Materi Visual Di PT INKA”

Dengan baik. Laporan magang ini berisi tentang kegiatan magang yang penulis lakukan di PT INKA
(PERSERO). Penulis melakukan magang yaitu dari tanggal 23 September 2024 sampai dengan 31
Desember 2024.

Magang, penulis mendapatkan banyak pengalaman dan pembelajaran yang bermanfaat, baik dalam hal
desain maupun kerjasama. Penulis mengucapkan terima kasih yang sebesar- besarnya kepada semua pihak
yang telah membantu dan mendukung penulis selama magang, khususnya:

1. Tuhan Yang Maha Esa yang senantiasa memberi kemurahan dan bantuan dalam menyelesaikan
program magang dan laporan yang dibuat oleh penulis.

2. Bapak Reza Agung Priambodo, S.Hum., M.M. selaku Pembimbing Lapangan di Divisi Human Capital
and General Affairs PT INKA (Persero)

3. Ibu Nurlaila Anisahwati, S.Psi., M.Psi. selaku Manajer di Divisi Human Capital and General Affairs
PT INKA (Persero).

4. Ibu Mahimma Romadhona, S.T, M.Ds. Dosen Pembimbing yang telah memberikan panduan dan
motivasi selama periode magang hingga penyelesaian laporan kegiatan magang.

5. Serta seluruh Staf dan Karyawan PT INKA (Persero) yang telah membantu dan memberikan banyak
pengalaman baru selama melaksanakan Praktik Kerja Lapangan.

6. Teman-teman Praktik Kerja Lapangan yang telah membersamai penulis.

Penulis menyadari bahwa laporan magang ini masih jauh dari sempurna. Oleh karena itu, penulis sangat
mengharapkan kritik dan saran yang membangun dari pembaca. Semoga laporan magang ini dapat
bermanfaat bagi pembaca, khususnya bagi mahasiswa yang ingin melakukan magang di bidang desain
grafis Semoga Laporan Magang MBKM Perusahaan PT INKA (PERSERO) ini dapat menambah wawasan
dan pengetahuan bagi pembaca.

Kota Madiun , 16 Desember 2024
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Muhammad Avindhio Agnata Widjanarko
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