LAPORAN PELAKSANAAN
Program Magang Bersertifikat (MSIB) Batch 7
(Semester: 5 TA 2024/2025)

PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL UNTUK MENINGKATKAN
BRAND AWARNESS KIDZANIA SURABAYA

Silva Mikanti
22052010036

Dosen Pembimbing :
Pungky Febi Arifianto., S.Sn., M.Sn.
NIP. 199002022022031008

PROGRAM STUDI DESAIN KOMUNIKASI VISUAL
FAKULTAS ARSITEKTUR DAN DESAIN
UNIVERSITAS PEMBANGUNAN NASIONAL VETERAN JAWA TIMUR
2024



LEMBAR PENGESAHAN

LAPORAN KEGIATAN MAGANG MSIB BATCH 7

PERANCANGAN KONTEN MEDIA SOSIAL
UNTUK MENINGKATKAN BRAND
AWARNESS KIDZANIA SURABAYA

Dipersiapkan dan disusun oleh
Silva Mikanti

22052010036

Semester Magang:5 Tahun Akademik: 2024/2025

Disetujui oleh:

Pembimbing Lapangan Dosen Pembimbing
".' ‘.(‘\
\ “‘\;‘—'I‘)’/
/ ¥ :
Ustika Rizki Aprianti S.l.kom Pungky Febi Arifianto, S.Sn., M.Sn
NIP 2024010821 NIP. 19900202 202203 1008

Mengetahui,
Koordinator Program Studi

D
/«ij"///i 6‘_-_-. >

Masnuna, S.T., M.Sn
NIPPPK. 19710916 202121 1004




KATA PENGANTAR

Puji syukur saya panjatkan kepada Allah SWT atas segala rahmat dan karunia-Nya, sehingga saya

dapat menyelesaikan laporan ini dengan baik. Laporan ini disusun sebagai bentuk tugas akhir dari kegiatan
Magang dan Studi Independen Bersertifikat (MSIB) yang saya jalani di KidZania Surabaya. Melalui
kesempatan ini, saya dapat mengaplikasikan ilmu yang telah saya peroleh selama di bangku kuliah, serta
memperoleh pengetahuan baru tentang dunia industri dan operasional bisnis di sektor hiburan edukatif.
Laporan ini berisi tentang pengalaman, kegiatan, serta hasil yang saya dapatkan selama mengikuti program
MSIB di KidZania Surabaya. Saya berharap laporan ini dapat memberikan gambaran yang jelas mengenai
kegiatan dan kontribusi saya selama magang, serta manfaat yang saya peroleh dari pengalaman tersebut.
Saya juga ingin menyampaikan rasa terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan banyak
dukungan dan bantuan selama proses penyusunan Laporan Akhir Magang dan Studi Independen
Bersertifikat ini, terutama kepada:

1.
2.

3.

Allah SWT yang telah memberikan rahmat dan perlindungan-Nya selama pelaksanaan Magang MSIB.
Kedua orang tua serta keluarga saya yang selalu memberikan dukungan selama Program Magang
MSIB berlangsung.

Pungky Febi Arifianto, S.Sn., M.Sn. selaku dosen pembimbing yang telah memberikan bimbingan
kepada saya selama proses penyusunan Laporan Akhir Magang dan Studi Independen Bersertifikat.
KidZania Surabaya selaku mitra yang telah memberikan banyak pengalaman dan ilmu baru bagi
saya melalui para mentor, pendamping, serta materi yang diberikan selama Program Magang
berlangsung.

Ustika Rizky Aprianti S.l. kom selaku mentor saya pada posisi Content Creator di KidZania
Surabaya yang telah memberikan banyak ilmu pengetahuan dan berbagi pengalaman selama
Program Magang berlangsung.

Dewi Candrawati selaku pendamping posisi Content Creator di KidZania Surabaya yang telah
memberikan pendampingan serta arahan di setiap kegiatan selama Program Magang berlangsung.
Teman-teman Content Creator dan Digital Marketing MSIB batch 7 yang saling bekerja sama,
memberikan dukungan dan semangat selama Program Magang berlangsung.

Saya menyadari bahwa laporan akhir MSIB ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu Kkritik

dan saran yang membangun sangat saya harapkan untuk perbaikan di masa depan. Akan tetapi, saya
berharap laporan ini dapat memberikan manfaat bagi semua pihak.

Surabaya, 30 Desember 2024

Silva Mikanti
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