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ABSTRACT 

Graffiti is a visual art form that is synonymous with the expression of urban freedom 

and culture. However, in the community there is still a negative stigma that considers graffiti 

as an act of vandalism. This condition shows the need for educational media that is able to direct 

teenagers' interest in graffiti into activities that are more creative and positive. This study aims 

to design a graffiti-themed coloring educational book as a visual learning tool for teenagers 

aged 16-18 years. The research method used is qualitative with data collection techniques 

through observation, interviews, questionnaires distribution and focus group discussion. The 

focus of the study was directed at observing the visual character of graffiti, teenagers 

perceptions, and the need for relevant learning media. Through this design, it is expected to 

produce educational books that combine educational and exploratory functions through letter 

coloring activities, introduction to the basic style of graffiti, and simple application of visual 

design principles. This book is expected to be an interesting and interactive learning media, 

encourage the development of teenagers creativity, and help build people's positive perception 

of graffiti as an art form that has aesthetic and educational values. 
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ABSTRAK 

 

Grafiti merupakan bentuk seni visual yang identik dengan ekspresi kebebasan dan 

budaya urban. Namun, di masyarakat masih terdapat stigma negatif yang menganggap grafiti 

sebagai tindakan vandalisme. Kondisi tersebut menunjukkan perlunya media edukatif yang 

mampu mengarahkan minat remaja terhadap grafiti ke dalam kegiatan yang lebih kreatif dan 

bernilai positif. Penelitian ini bertujuan untuk merancang buku edukasi mewarnai bertema 

grafiti sebagai sarana pembelajaran visual bagi remaja usia 16–18 tahun. Metode penelitian 

yang digunakan bersifat kualitatif dengan teknik pengumpulan data melalui observasi, 

wawancara, penyebaran kuesioner dan focus group discussion. Fokus penelitian diarahkan 

pada pengamatan karakter visual grafiti, persepsi remaja, serta kebutuhan terhadap media 

pembelajaran yang relevan. Melalui perancangan ini diharapkan dapat dihasilkan buku 

edukasi yang memadukan fungsi edukatif dan eksploratif melalui kegiatan mewarnai huruf, 

pengenalan gaya dasar grafiti, serta penerapan prinsip desain visual secara sederhana. Buku 

ini diharapkan menjadi media pembelajaran yang menarik dan interaktif, mendorong 

pengembangan kreativitas remaja, serta membantu membangun persepsi positif masyarakat 

terhadap grafiti sebagai bentuk seni yang memiliki nilai estetika dan edukatif. 

 

Kata kunci: Edukasi, Grafiti, Remaja. 
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