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BAB I 

PENDAHULUAN 

1.1 Latar Belakang 

 
Kampus Merdeka merupakan inisiatif dari Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi 

Republik Indonesia yang memiliki tujuan untuk mahasiswa dapat mengembangkan kompetensi sesuai 

kebutuhan dalam dunia kerja. Salah satu komponen program ini adalah Magang dan Studi Indenpenden 

Bersertifikat atau disebut juga MSIB, yang memungkinkan mahasiswa bisa mendapatkan pengalaman 

kerja di perusahaan atau industri. Program ini dirancang untuk untuk meningkatkan pengetahuan, 

keterampilan, dan sikap mahasiswa sehingga meningkatkan kesiapan dan keterserapan di dunia kerja 

dan dunia usaha. 

Pusbuk atau kependekan dari Pusat Perbukuan adalah satuan pusat di bawah Badan Standar, Kurikulum, 

dan Asesmen Pendidikan (BSKAP), Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. 

Pusbuk memiliki tugas melaksanakan pengembangan, pembinaan, dan pengawasan sistem perbukuan 

di Indonesia. Disini peran penulis adalah menjadi desainer dan ilustrator buku, penulis juga 

mendapatkan proyek yang melibatkan pembuatan buku, pembuatan konten-konten visual seperti video 

reels dan poster, dan desain desain lain. Pengalaman ini memberikan pemahaman luas bagi penulis 

mengenai industri penerbitan buku, memungkinkan untuk penulis bisa berkontribusi langsung dalam 

pengembangan perbukuan pendidikan Indonesia. 

Dari semua mitra yang penulis daftar dan melakukan wawancara, Pusat Perbukuan, BSKAP, 

Kemendikbudristek adalah salah satu mitra yang menerima penulis sebagai mahasiswa magang, dengan 

mempertimbangkan projek utamanya adalah pembuatan buku nonteks jenjang E dan pembuatan buku 

pedoman ZI-WBK yang telah penulis diapat selama masa perkuliahan. Sehingga penulis ingin 

memanfaatkan hal tersebut untuk menambah wawasan dan belajar bagaimana pengaplikasian metode 

desain dan penyampaiannya ke masyarakat. Selain itu penulis juga ingin mempelajari bagaimana cara 

pemerintah melayani masyarakat dalam bidang pekerjaannya, dengan begitu penulis dapat tau 

bagaimana cara berkomunikasi dengan masyarakat untuk menyelesaikan permasalahan dengan ilmu 

desain yang dimiliki. 

Project yang akan dilakukan adalah pembuatan buku nonteks yaitu komik dengan jenjang E ( untuk 

anak SMA ke atas) dengan tema judi online, berharap agar audiens yang membaca buku ini sadar 

tentang seberapa bahaya dan merugikannya judi online. 

Pelaksanaan program magang bersertifikat di Pusat Perbukuan, BSKAP, Kemendikbudristek dimulai 

sejak bulan 17 September 2024 hingga 20 Desember 2024. Kegiatan magang berlangsung selama hari 

senin hingga jumat dengan jam kerja mulai dari pukul 07:30– 16:00 WIB. Pada puncak dari program, 

tim desain/illustrator buku yang beranggotakan 4 (empat) orang mendesain buku pedoman ZI-WBK 

dan diserahkan dalam acara penutupan MSIB BSKAP 2024. Dalam pelaksanaannya, tiap anggota 

kelompok memiliki kewajiban dan tanggung jawab yang sama untuk turut andil dalam tiap proses 

pembuatan buku pedoman ZI-WBK. 

 

 

1.2 Lingkup 

 
Dalam posisi desainer/illustrator buku Pusat Perbukuan, BSKAP, Kemendikbudristek selama kurang 

lebih 4 bulan masa magang MSIB. Lingkup projek yang dikerjakan mayoritas adalah membuat buku 

nonteks dan desain konten yang dibutuhkan untuk akun Sistem Informasi Perbukuan Indonesia (SIBI) 
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1.3 Tujuan 
Tujuan penulis mengikuti program Magang dan studi independen bersertifikat (MSIB) Batch 7 di Pusat 

Perbukuan, BSKAP, Kemendikbudristek ini adalah sebagai berikut : 

● Mendapatkan pengalaman baru, dengan merasakan pekerjaan secara profesional. 

● Mendapatkan ilmu dan skill baru baik secara hard skill maupun soft skill yang selama ini tidak 

bisa didapat dalam lingkup perkuliahan. 

● Dapat menerapkan ilmu yang sudah didapat selama masa perkuliahan terutama dalam hal 

ilustrasi dan desain sehingga dapat diterapkan dalam pekerjaan dan memberikan manfaat untuk 

masyarakat. 

● Meningkatkan cara berkomunikasi dan bersikap dalam dunia kerja seperti kepada atasan, 

senior, pegawai, dan masyarakat tentang bagaimana cara penulis berdiskusi, eksekusi desain, 

serta menjelaskan hasil dari setiap pekerjaan. 

● Melatih mental serta adaptasi penulis dalam dunia kerja secara profesional yang berfungsi 

untuk siap dalam keadaan apapun dalam pekerjaan nantinya 


