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Kata Pengantar

Alhamdulillah segala puji dan Syukur berkat kehadiran Allah SWT, atas segala limpahan
karunia dan rahmat-Nya kepada kita semua sehingga program magang Graphic Design pada Lembaga
Amil Zakat Dompet Amanah Umat bisa terlaksana dengan lancar. Pada laporan ini penulis akan berbagi
pengalaman magang selama 4 bulan di Lembaga Amil Zakat Dompet Amanah Umat, Mendapatkan
kesempatan magang merupakan salah satu pengalaman baru pada hidup penulis, karena pada saat
magang, Penulis diberi kesempatan untuk terjun langsung mengerjakan proyek yang akan
dipublikasikan diberbagai media. Penulis menyadari bahwa laporan ini dapat dibuat berkat bantuan
Allah SWT melalui berbagai pihak, untuk itu dalam kesempatan ini penulis memberikan rasa hormat
dan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada Ibu Masnuna, ST., M.Sn selaku ketua program studi
dan Ibu Widyasari, S.T., M.T selaku dosen pembimbing dan terima kasih kepada Mas Ari Yasirlana
sebagai mentor lapangan dan kepada semua pihak yang terlibat dalam kegiatan Magang dan penyusunan

laporan ini.

Penulis menyadari bahwa penulisan laporan ini masih jauh dari kata sempurna, sehingga penulis
dengan senang hati menerima kritik dan saran yang bertujuan unuk menjadikan laporan ini lebih

baik kedepannya dan bisa bermanfaat untuk semua.

Sidoarjo, Juni 2025
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