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KATA PENGANTAR 

Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan 

karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan pelaksanaan magang mandiri MBKM ini 
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nyata, juga memperluas wawasan penulis dalam dunia desain grafis di industri terkait. Selain itu, 

program magang ini juga menjadi wadah untuk penulis melatih berbagai soft skill penting, seperti 

kemampuan bekerja dalam tim, komunikasi profesional lintas divisi, manajemen waktu, serta 

kemampuan beradaptasi dalam menghadapi tantangan dan dinamika dunia kerja nyata. 

Penyusunan laporan ini tidak terlepas dari dukungan, bimbingan, dan bantuan dari berbagai pihak. Oleh 

karena itu, penulis ingin menyampaikan ucapan terima kasih dan apresiasi yang sebesar-besarnya 

kepada: 

1. Kedua orang tua dan kakak tercinta, yang menjadi sumber semangat, doa, dan dukungan moral 

maupun finansial tanpa henti di setiap langkah pendidikan dan proses pengembangan diri 

penulis. 

2. Bapak Jefry Abdusalam, selaku atasan Art & Theming Assistance Manager di Kidzania 

Surabaya, sekaligus mentor penulis selama menjalani magang, yang telah memberikan arahan, 

bimbingan, dan kepercayaan dalam setiap proyek desain. 

3. Bapak M. Rizky Aulia, selaku atasan Graphic Designer di Kidzania Surabaya, yang telah 

memberikan arahan, bimbingan, bantuan teknis, dan dukungan moral dalam proses adaptasi 

penulis di lingkungan kerja. 

4. Ibu Rani Novita Sari, selaku pihak Human Resource Kidzania Surabaya, atas koordinasi, 

arahan, perhatian, dan kepercayaan yang telah diberikan selama pelaksanaan magang. 

5. Bapak Restu Ismoyo Aji, selaku dosen pembimbing untuk pelaksanaan laporan ini, yang telah 

memberikan panduan dan arahan dalam pembuatan laporan magang. 

6. Seluruh rekan kerja di lingkungan magang, yang telah menciptakan lingkungan kerja yang 

hangat, mendukung, dan saling memberikan semangat dan kebersamaan yang menjadi bagian 

tak terlupakan dalam pengalaman magang ini. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, penulis terbuka 

terhadap segala kritik dan saran yang bersifat membangun demi perbaikan di masa mendatang. Besar 

harapan penulis agar laporan ini dapat memberikan gambaran yang jelas mengenai kegiatan magang 

yang telah dilaksanakan serta menjadi referensi yang bermanfaat bagi pembaca. 
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