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KATA PENGANTAR 

  

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa atas segala rahmat dan karunia-Nya sehingga 

desainer dapat menyelesaikan laporan magang berjudul “Penerapan Desain Grafis dan Editing Video 

dalam Produksi Konten Sosial Media untuk Klien Trix Agency” dengan baik. Laporan ini disusun 

sebagai salah satu bentuk pertanggungjawaban atas pelaksanaan program magang mandiri Merdeka 

Belajar Kampus Merdeka (MBKM) di Trix Agency  

 Dalam penyelesaian laporan ini, desainer mendapatkan banyak dukungan, bimbingan, dan bantuan dari 

berbagai pihak. Oleh karena itu, dengan penuh rasa hormat, desainer ingin mengucapkan terima kasih 

kepada:  

1. Allah SWT, Tuhan Yang Maha Esa.   

2. Orang tua yang senantiasa mendoakan dan memberikan dukungan secara lahir, batin, dan 

finansial selama magang berlangsung.   

3. UPN Veteran Jawa Timur, sebagai institusi pendidikan yang mendukung desainer melalui 

kebijakan MBKM dan memberikan kesempatan untuk mengembangkan diri melalui program 

ini.  

4. Ibu Aninditya Daniar, selaku dosen pembimbing, atas arahan, bimbingan, dan dukungan yang 

diberikan selama pelaksanaan magang dan penyusunan laporan ini.  

5. Mas Dzikrul diffani, selaku Direktur PT Semua Ada Trixnya sekaligus yang telah memberikan 

kesempatan bagi desainer untuk menjalani program magang mandiri MBKM di perusahaan ini.  

6. Mas Moh. Alif Novarianto, selaku project manager, atas dukungan dan arahannya selama 

desainer menjalankan tugas di perusahaan.  

7. Mas Raihan Arief Bijaksana, selaku pembimbing lapangan, atas semua bimbingan, arahan, dan 

ilmu baru berupa hard skill maupun soft skill yang diberikan selama pelaksanaan magang.   
8. Penyelenggara Program MBKM, atas terselenggaranya program ini yang memberikan peluang 

kepada mahasiswa untuk belajar langsung di dunia kerja dan mengembangkan keterampilan 

praktis.  

Desainer berharap laporan magang ini dapat memberikan kontribusi positif bagi pengembangan 

pribadi dan juga bermanfaat bagi Trirx Agency. Akhir kata, Desainer mengucapkan Terimakasih 

kepada semua pihak yang telah mendukung program magang mandiri MBKM ini.  
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