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ABSTRAKSI

Magang atau intership adalah program atau kegiatan untuk menambah pengetahuan dan juga
menambah pengalaman mengenai dunia kerja dalam kurun waktu yang penulis tempuh selama empat bulan.
Magang yang diikuti oleh penulis adalah magang bersertifikat yang merupakan program dari Kampus
Merdeka, Program Kompetisi Kampus Merdeka (PKKM) adalah salah satu program yang dikeluarkan
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemdikbud) RI untuk mendukung kebijakan kampus merdeka.
PKKM ini merupakan program kompetisi terbuka dengan sistem seleksi berkelompok yang bertujuan
meningkatkan angka partisipasi pendidikan tinggi, menguatkan mutu dosen dan relevansi pendidikan
tinggi, kelola Ditjen Pendidikan Tinggi (Dikti).

Kata Pengantar

Alhamdulillah puji syukur kehadirat ALLAH SWT, atas segala limpahan rahmat dan karunia-Nya kepada
kita semua, saya ingin berbagi pengalaman saya selama 4 bulan di PT. Citra Balita Kirana. Ini adalah
pengalaman dan tahap paling penting dalam perjalanan pendidikan saya, serta memberikan wawasan yang
berharga tentang dunia industri dan lingkungan kerja.

Penulis menyadari bahwa di dalam pembuatan laporan ini berkat bantuan dan tuntunan Allah SWT dan
tidak lepas dari bantuan berbagai pihak, untuk itu dalam kesempatan ini penulis menghaturkan rasa hormat
dan terima kasih yang sebesar-besarnya,

Kepada ibu Masnuna, ST., M.Sn selaku ketua program studi dan ibu Diana Agidatun Nisa, S.T., M.Ds
selaku dosen pembimbing dan terima kasih kepada Pak Rahadyo Widyastomo sebagai mentor lapangan
dan kepada semua pihak yang terlibat dalam kegiatan Magang & Studi Independen Bersertifikat dan

penyusunan laporan ini.

Surabaya, 26 Oktober 2023

Savira Nanda Budiafosma
NPM. 21052010071
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