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KATA PENGANTAR  

Dengan rasa syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas berkat dan anugerah-Nya, Laporan 

Magang di Bhineka Advertising berhasil diselesaikan. Saya ingin menyampaikan penghargaan yang 

tulus kepada Ibu Masnuna, ST., M.Sn selaku pembimbing utama yang telah memberikan bimbingan 

dan arahan selama proses penulisan laporan magang ini. Saya juga berterima kasih kepada Bapak Rudi 

Setiawan, pendiri perusahaan Bhineka Advertising, yang telah memberikan arahan dan berbagi 

pengalaman berharga selama masa magang ini. 

 

Tidak lupa, terima kasih kepada semua pihak yang telah memberikan dukungan dan semangat 

selama pelaksanaan magang PKKM dan penulisan laporan ini. Saya menyadari bahwa laporan ini 

mungkin masih memiliki beberapa kekurangan yang perlu diperbaiki. Oleh karena itu, saya sangat 

menghargai segala kritik dan saran yang diberikan, dan saya yakin bahwa masukan tersebut akan 

bermanfaat untuk perbaikan laporan di masa mendatang. Semoga Laporan Magang MBKM di 

Perusahaan Bhineka Advertising ini dapat memberikan wawasan dan pengetahuan yang bermanfaat 

bagi para pembaca.  

  
 

 

 

 

 

 

 

  

Surabaya, 26 Oktober 2023  

  

                                                                                                                               
                                                                                                                Hilal alfi firdaus     
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     ABSTRAKSI   

 

Program Magang Mandiri pada Program Kompetisi Kampus Merdeka (PKKM) yang 

diselenggarakan oleh Merdeka Belajar Kampus Merdeka (MBKM) memiliki tujuan untuk 

mengembangkan kemampuan mahasiswa sesuai dengan bidang keahlian serta mengaplikasikan 

pengetahuan yang telah diperoleh untuk mengatasi tantangan yang ada di dunia kerja. Selain itu, magang 

juga berperan dalam meningkatkan pengalaman di lingkungan kerja dan membentuk disiplin serta 

tanggung jawab mahasiswa terhadap tugas-tugas yang harus diemban. 

Pelaksanaan magang berlangsung dengan jadwal kerja dari hari Senin hingga Jumat sesuai 

dengan kebijakan kantor dan kebutuhan proyek. Bhineka Advertising memiliki empat pegawai tetap 

yang bertanggung jawab atas berbagai aspek desain, mulai dari logo, poster,stiker,letter timbul, neon 

box dan banner hingga pemasangan plakat di berbagai lokasi. Selama magang, mahasiswa diberikan 

tugas-tugas beragam, termasuk perancangan dan pelaksanaan. Saat pelaksanaan pemasangan, kami 

sering melibatkan 5-6 pekerja lepas untuk membantu dalam proses memasang plakat yang telah selesai 

didesain di lokasi yang ditentukan.   

Magang di Bhineka Advertising telah memberikan saya pengalaman yang luar biasa dalam 

meningkatkan pengetahuan dan keterampilan di berbagai aspek industri periklanan, khususnya di 

bidang percetakan, cutting stiker, dan pemahaman media-media khusus seperti neonbox,letter timbul 

dan papan nama,Selama magang, saya terlibat langsung dalam proses percetakan dan pembuatan cutting 

stiker. Saya belajar tentang teknologi, peralatan,seta menambah pengetahuan dasar saya menggunakan 

aplikasi CorelDraw dan teknik yang digunakan dalam mencetak berbagai materi promosi. Ini tidak 

hanya meningkatkan pengetahuan teknis saya tetapi juga memberikan wawasan mendalam tentang 

proses produksi yang kompleks.Salah satu aspek penting yang saya pelajari selama magang adalah 

layouting yang diperlukan dalam persiapan material untuk dicetak. Saya memahami pentingnya desain 

yang efektif untuk mencapai daya tarik visual dan pesan yang ingin disampaikan kepada audiens. 

Keterampilan ini menjadi kunci dalam memastikan setiap materi promosi mencapai dampak maksimal 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


