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KATA PENGANTAR 

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa yang telah memberikan rahmat dan karunia-Nya sehingga dapat 

menyelesaikan laporan magang ini dengan “Implementasi video motion graphic dengan integrasi artificial 

intelligence sebagai strategi digital marketing pada PT. Sentra Vidya Utama”. Laporan ini disusun sebagai 

salah satu bentuk pertanggungjawaban dan dokumentasi atas kegiatan magang yang telah dilaksanakan. 

Laporan ini berisi tentang kegiatan magang yang penulis ikuti di PT. Sentra Vidya Utama. PT. Sentra Vidya 

Utama (SEVIMA) merupakan perusahaan yang bergerak dibidang Teknologi Pendidikan (EdTech) dan 

pionir informasi akademik Indonesia. Pelaksanaan magang dilakukan selama enam bulan, dimulai dari 2 

Februari 2024 hingga 2 Juli 2025.  

Selama lini masa magang mandiri ini, terdapat banyak pembelajaran dan pengalaman yang bermanfaat 

dalam pembenahan marketing, dimana pada kesempatan ini ditempatkan pada tim Digital marketing 

sebagai Motion graphic desainer. Ucapan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua pihak yang 

telah membantu dan yang telah mendukung selama magang, khususnya: 

1. Tuhan Yang Maha Esa yang senantiasa memberikan rahmat dan penyertaan-Nya kepada 

penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan program magang dan laporan  magang dengan 

baik. 

2. Bapak Sugianto Halim selaku pemimpin/ CEO PT. Sentra Vidya Utama, yang telah 

memberikan kesempatan untuk bisa berpartisipasi serta belajar selama magang. 

3. Ibu Diana Aqidatun Nisa, S.T., M.Ds Dosen pembimbing yang telah memberikan panduan 

selama magang hingga penyelesaian laporan kegiatan magang. 

4. Devita Amalia, Bapak Nugrahardi Ramadhani, S.Sn., M.T, Ibu Putri Dwitasari, S.T., M.Ds. 

selaku mentor selama periode magang di PT. Sentra Vidya Utama, sehingga penulis bisa 

mendapat ilmu baru selama magang. 

5. Rekan-rekan tim Thor - Pandora yang selalu memberikan dukungan, dan semangat selama 

mengikuti program magang mandiri di PT. Sentra Vidya Utama.  

6. Kepada Bapak Alfian Candra Ayuswantana, S.T., M.Ds, Ibu Aninditya Daniar, S.Sn., M.Sn, 

Bapak Bayu Setiawan, S.Sn., M.Sn, sdr. Ilham permadi serta rekan-rekan teman ngobrol di 

Mountcafe, yang sudah meluangkan waktu, dan dukungan dalam menjalani magang mandiri. 

Telah disadari bahwa laporan magang ini masih jauh dari sempurna, oleh karena itu, diharapkan kritik 

dan saran yang membangun dari pembaca. Semoga laporan magang ini dapat bermanfaat bagi pembaca, 

khususnya bagi mahasiswa yang ingin melakukan program magang di bidang Motion graphic designer,  

video production (rancangan produksi), dan Digital marketing. 

 

 

 

 

Surabaya, 30 Juni  2025 

 

 

 

 

Hanna May Vida 

(22052010075) 
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