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menyampaikan terima kasih kepada: 

1. Allah Subhanahu Wa Ta’ala, atas rahmat dan karunia-Nya yang tak henti memberikan kesehatan, 
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4. Bapak Restu Ismoyo Aji, S.Sn., M.A., selaku dosen pembimbing, atas arahan dan dukungannya yang 

tak pernah lelah dalam membantu penulis dalam menyelesaikan program magang dan laporan ini. 

5. Mas Agung Bayu Kristanto (Mas Bayu), mentor penulis di PT. Lentera Media Nusantarajaya, atas 

bimbingan dan dukungannya selama menjalankan program magang. 

6. Seluruh rekan-rekan di PT. Lentera Media Nusantarajaya, atas semangat dan bantuan yang diberikan 

selama masa magang. 
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“Veteran” Jawa Timur, atas kesempatan yang telah diberikan kepada penulis untuk mengikuti program 

Magang Mandiri MBKM. 

Penulis menyadari bahwa laporan ini masih jauh dari kata sempurna. Oleh karena itu, segala masukan 

dan saran akan sangat dihargai. Besar harapan penulis, pengalaman dan ilmu yang penulis peroleh selama 
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