BAB 4
KESIMPULAN DAN SARAN

4.1 Kesimpulan

Melalui laporan kegiatan magang ini, dapat disimpulkan bahwa pengalaman magang PKKM di
PT. Bhineka Advertising memberikan pemahaman mendalam tentang industri desain grafis dan
periklanan. Proses magang melibatkan partisipasi aktif dalam berbagai tahapan, dari briefing hingga
produksi dan pemasangan, yang memberikan wawasan praktis dan teoritis yang berharga.

Partisipasi aktif dalam proyek-proyek desain grafis untuk media promosi seperti brosur, poster,
neonbox, letter timbul, dan lainnya, memberikan pemahaman mendalam tentang bagaimana desain grafis
dapat memberikan dampak dalam mencapai tujuan pemasaran. Pekerjaan ini tidak hanya mencakup aspek
kreatif, tetapi juga mengharuskan pemahaman yang baik tentang kebutuhan klien, penggunaan perangkat
lunak desain, dan manajemen waktu yang efisien. Penulis tidak hanya terlibat dalam pengembangan
keterampilan desain grafis, tetapi juga memahami secara mendalam proses kerja di industri periklanan,
termasuk manajemen proyek, kolaborasi tim, dan interaksi langsung dengan klien. Penerapan teknologi
desain seperti Adobe Ilustrator dan CorelDraw juga menjadi bagian penting dari pengalaman magang.

4.2 Saran

Setelah melaksanakan program magang PKKM di Bhineka Advertising, Perlu adanya staff yang
memiliki keahlian dibidang desain grafis khususnya keterampilan teknis dalam menggunakan perangkat
lunak desain grafis seperti Adobe Illustrator dan CorelDraw. Hal tersebut penting untuk pembuatan desain
seperti banner, cutting sticker, poster, dsb. perusahaan dapat mempertimbangkan untuk memberikan
pelatihan dan pengembangan kepada tenaga kerjanya dalam hal perangkat lunak dan tren terbaru di dunia
desain grafis.

Selain itu, Bhineka Advertising juga memerlukan konten kreator. Diperlukan staff yang
memahami tentang fotografi dan videografi serta mengurus media sosial instagram sebagai media
promosi. Hal tersebut bertujuan agar Bhineka Advertising semakin dikenal oleh masyarakat luas. Jadi saat
ini konten kreator sangat dibutuhkan oleh Bhineka Advertising.
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